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MAGNETKY
NA LEDNICI

Co budes potiebovat:

magnetickou samolepici félii, korek o sile asi 2-3 mm
(muZes$ pouzit korkové podticky), bezbarvy smaltovaci
prasek, silnou ¢tvrtku, barvy nebo pastelky na malovani,
nuzky, lepidlo, pecici papir

Na Ctvrtku namaluj ¢i nakresli sviij obrazek a okolo néj tuzkou tvar magnetky — ctverec, obdélnik,

vvvvvv

vvvvv

obkreslit vystfiZzeny obrazek na korek a magnetickou folii a pak

vystfihnout. U magnetické folie pozor na spravnou stranu —
musi$§ obkreslovat na stranu, ktera lepi.

Nalep ctvrtku s obrazkem na korek, magnetickou folii

prilepis az pozdéji.

Nyni popros nékoho z rodi¢t o pomoc. Na plech dejte

pecici papir, polozte na néj obrazek nebo vice obrazka

a rovnomeérné je posypte vrstvou smaltovaciho prasku

tak, aby kresba nebyla vidét. Lepsi je trochu silnéjsi

vrstva prasku.

Plech vlozte do rozehtaté trouby a nechte vypalovat

pii teploté 170-180 °C asi 10 minut. Spravny cas

poznate podle toho, Ze se smaltovaci prasek rozpusti,

zprahledni a bude pod nim obrazek vidét (kdyZ nechate

¢tvrtku v troubé p¥ilis dlouho, pripdli se a zhnédne). Potom

s pomoci ochrannych rukavic vyjméte plech z trouby a nechte
vychladnout.

Po vychladnuti pfilep na stranu s korkem samolepici magnetickou

folii a magnetka je hotova.



NOC vV MUZEU

,DEti, v sobotu bude Muzejni noc,“ ¥ekl tatinek hned po pfichodu domd, ,,v§echna muzea budou oteviend a vstup
je zadarmo, tak jich par navstivime.“ Maminka dodala, Ze by mohli jit spole¢né s Prochazkovymi, kte¥i maji také
déti a se kterymi se uz dlouho nevidéli. Adélka a Kuba byli $tastni, Ze se uvidi s kamarady a Ze nebudou muset jit
brzy spat. Navic v muzeich je spousta zajimavych véci, minule je rodic¢e vzali do technického a bylo to moc prima.
V sobotu se tedy vSichni se§li s Prochazkovymi a s jejich détmi Tomasem a Kackou. Maminky prosadily navstévu
muzea Cokolady, pak spolecné zavitali do prirodovédného muzea a nakonec se pfed ptlnoci vydali do muzea
prazské energetiky. To naopak rozhodli tatinkové, protozZe jsou oba elektrotechnicti inZeny¥i.

V muzeu energetiky se maminkam nejvic libily staré vysavace, Zdimacky, Zehlicky a fény. Tatové zase détem
ukazovali rtizné mévaky, jistiCe a zvlastni Zarovky a fikali jim, k cemu se pouzivaji. ,Podivejte se t¥eba na tenhle
elektromér, do néj se museji hazet mince, aby tekla elekttina,” fekl tatinek Adélky a Kuby. ,Predstavte si, Ze
kdybysme ho méli doma, tak by do néj maminka p¥i vafeni nedélniho obéda musela hazet pétikoruny,“ dodal

a vsichni se rozesmali. Pak se §li podivat na staré varovné plakaty, které ukazovaly, na co si dit u elekt¥iny pozor,
na svitici modely rozvoden a do promitaciho salu.

Kdyz se p¥ibliZila jedna hodina po ptlnoci
a muzeum zavirali, Kuba s Tomasem se
rozhodli, Ze se nékde schovaji a zGstanou
tam ptres noc. To bude dobrodruzstvi!
Rodice si mysleli, Ze §li napted, ale kluci
ve skute¢nosti zabéhli za velky rozvadéc,
ktery p¥ipominal Sedivé skaly, kterym se
tfika sloni hibety, a p¥ikrcili se. Kolem
presel pan spravce, ktery kontroloval, jestli
v muzeu nékdo nezustal, ale nev§iml si jich
a Sel dal. Za chvili zhasla v§echna svétla

a v muzeu se rozhostilo ticho.

Jenze pak néco zaSramotilo a o kousek dal
zase a objevila se nazelenald zate. Co to
muze byt? Kluci zacali mit strach. Pfesto
ale vykoukli ze svého tkrytu a spat¥ili néco
neuvétitelného.

Na prostranstvi pred rozvadécem se vznasela bila poloprihledna postava a kolem ni krouzil otevieny kuftik,

ze kterého vychézelo zelené svétlo. Postava rukou ukazovala na réizné strany a na jeji pokyn k ni vzduchem
priplouvaly ty staré domaci pfistroje, které si s rodici pfedtim prohliZeli. Jenze ted byly Zivé! Postupné se
pridavaly dalsi a dalsi i z vedlejsich sald, az byla mistnost plna.

Pak postava kyvla na radio, to se zapnulo, naladilo veselou pisni¢ku a viechny p¥istroje zacaly tancit. Zdimacka
se pohupovala, jistiCe cvakaly do rytmu, vysava¢ kroutil svym dlouhym krkem a magicky za¥ici kuf¥ik, kterému
tikali Ozonit, ménil barvy svétla podle hudby.

Nakonec postava mavla na Tomase s Kubou, kte¥i s otevienou pusou sledovali, co se déje. ,,Jsem Duch muzea,
pfipojte se k nam. Takhle se tu veselime skoro kazdou noc, kdyz tu nejsou zadni lidé. Hlavné dospéli, ti pro to
nemaji pochopenti,” usmal se. Kluci se pfestali bat a zacali si s Duchem i s ostatnimi povidat.

Bavili se uz péknou chvili, kdyZ tu nahle Duch zpozornél, mavl rukou a vSechny ptistroje se zastavily. ,,Nékdo
sem jde,“ fekl, ,vSichni zpatky na sva mista!“ Ozonit zhasnul a p¥istroje se rozprchly. Jen radio si jesté potichu
broukalo, ale kdyZ se na néj Duch zamracil, ztichlo a usadilo se na své policce.

Duch Kubovi a Tomasovi zamaval, usmal se na né a zmizel taky. Pak se rozsvitila svétla a kluci slyseli blizici se
kroky. Ve dve¥ich se objevil spravce muzea. ,,Kluci, co tady délate?“ zeptal se.

,My jsme tu zabloudili,“ ekl nejisté Kuba.

»Sami tu nesmite byt — a taky uz je noc,“ dodal spravce a odvedl je pfed muzeum, kde na né Cekali rodice a Adélka
s Kackou.

,To nam nebudete vé¥it, co vSechno jsme zaZili,“ volali Kuba a Tomas a vypravéli rodi¢im o Duchovi muzea,

o radiu, které se samo ladi, tancicich p¥istrojich i o sviticim kuftiku Ozonitovi.

,UZ si prestante vymyslet,“ Fekla po chvili pani Prochdzkova a zatvétila se p¥isné, ,je pozdé, musime doma.“
Kdyz kluci ¥ikali, Ze jim to jejich vypravéni rodice neuvéti, méli pravdu. Jen Adélka s Kackou jim vétily. A taky
jim to jejich dobrodruzstvi trochu zavidély.
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Kam patvi?
Prifad’ spravné deset vyrezil
do prazdnych mist v obrazku.

HRIS'HRDS Z0NN-ZINN

Na mnoha mistech v Praze jsou instalovany ,.chytré lampy*“. Vedle sviceni umoznuji i dobijeni elektro-
mobild, §ivi wi-fi signal, mé¥i kvalitu ovzdusi a maji i ... (viz tajenku z pismen v podbarvenych polickach).




Baterie primérného auta na elektfinu ma kapacitu
asi jako ... (viz tajenku) baterii mobilniho telefonu.

Pomiicka: POMUCKA: , ,
ikt RUSKY NIKOLI AUS, DRIL | KTERY SETINA 2.DiL
A NEBO L SY CLOVEK | HEKTARU | TAJENKY
LEGRACE %’
Yﬁ CEPOVANI
o Y SPZ AUT
1. DiL R 53 SVITAV
TAJENKY - AFRICKY
OPET VELETOK
o SPATNOST DOLE
PREDLOZKA (nBENT -
ot

NEMECKY
W2

Kterou

6L 6 6l
GLGL L6

Kudy se dostane
na lodce zaba ke svijm kamaradkam?
Ale pozor, nesmi prekrocit bilé cary.

Naijdi dva stejné ptacky
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Vybarvi policka podle barvy teé¢ek. Umis pojmenovat, co je na obrazku?




OSMISMERKOVE OBRAZKOVE BLUDISTE

Prvni slovo zaéind v levém hornim rohu, kazdé dalsi slovo za¢ind poslednim pismenem piedesiého
slova. Smér vyskrtdvani je vidy uréen znackou svétové strany. V tajence z nevyskrtanych pismen je
jméno statu, v némz se rozjel roku 1835 prvni elektromobil na svété.

B ATERIKAN
|l M1 M1 NKO
ROTKARTS
ERZNORKT
J TAZETERHR
NSSCCEAWU
OoOMIi I sSL Z
KKLOTTWL I I
L AREV OKN
MUIRAVKA

5



O ALADINOVI A CHYTRE LAMPE

atéj se t&sil na jarni prazdniny, s rodici totiZ pojede na zdjezd do Egypta. Nemohl se dockat krasné Cisté
moftské vody, cely rok sice trénoval v bazénu, ale v mo¥i to je néco uplné jiného. Tatinek také rad plaval, kdyz
jesté chodil do $koly, tak se potapél, ale ted uz jenom $norchloval. Matéje hodné podporoval a p¥i kazdém zavodu
mu fandil. Letos dostal Matéj k narozenindm uplné nové znackové ploutve. O narozeninové noci si je vzal s sebou
do postele, a kdyZ usnul, zddlo se mu o mofi a delfinech.
Uz pted rokem doplaval s tatinkem bez problému podél koralového ttesu az na konec zalivu. Divali se spolu na
krasné barevné rybicky a Matéj se je ucil rozenavat. Vidéli i murénu, rizné rejnoky a nékolikrat hledali v zalivu
zelvy — karety, teprve az posledni den je vidéli na dné, jak se pasou na motské travé. To Matéje moc bavilo, a tak se
porad ptal rodi¢a, kdy uz do Egypta odjedou.
Konecné skoncila Skola, on mél ale kufr davno zabaleny a moc se tésil, az poprvé vyzkousi plavani s ploutvemi.

Kdyz priletéli do Egypta, ubytovali se v krasném hotelu, maminka zacala vybalovat véci. Matéj ale uprosil tatinka,
aby §li do vody, Ze si své véci uklidi, az se vrati.

Byli ve vodé dlouho, Matéjovi to s ploutvemi docela $lo a nechtél viibec ven. Tak mu tatinek rekl, Ze pokud vyleze,
zaplati mu jizdu na velbloudu, ktery vozil turisty po plazi. Kdyz se odpoledne vraceli z plaZe do hotelu, v bazénu
hrali kluci p6lo, cakali a smali se. Matéjovi se to moc libilo a chtél to také zkusit. Slibil tatinkovi, Ze bude hodny
a nezdrzi se dlouho, a tak smél jesté ztstat v bazénu a hrat si s kluky.

Po navratu do hotelového pokoje se ale necitil nejlip a maminka zjistila, Ze ma teplotu. Tatinek usoudil, Ze asi
prebral slunicka a ma tpal.

,Musi§ okamzité do postele,“ dodala maminka, ,,uvafim hefmankovy ¢aj a dam ti prasek, zitra neptjdes do vody.
Ted si lehni a muzes si Cist, jidlo ti doneseme.“

Matéj lezel, pil ¢aj a Cetl si pohadky,
nejvic se mu libila ta o Aladinovi

a kouzelné lampé. Nakonec usnul

a zdalo se mu, Ze jede ve velbloudi
karavané a vedle néj sedi na velbloudu
stejné stary kluk jako on. Pokukovali po
sobé, az se Matéj rozhodl, Ze se s nim
skamaradi.

,Ahoj, ja jsem Matéj,“ zavolal na

néj, ,jak se jmenujes ty?“ Kluk mu
odpovedél: ,Ja jsem Aladin.“

wJako ten z té pohadky?“ zeptal se
Maté;.

,No ano, to jsem ja.“

Oba si zacali povidat, Matéj se ptal, kam
s karavanou jedou, a Aladin zase, odkud
Matéj pochazi a jaké to tam je.
,Aladine, v kniZce jsem Cetl, Ze mas
kouzelnou lampu, tak bychom se mohli
prenést do mésta, kde bydlim. Tf¥eba na
kouzelném koberci, o tom jsem také
Cetl. U nas je to Uplné jiné nez tady, ted
je tam pravé zima a pada snih.“

,To je opravdu zvlasni, nikdy jsem snih nevidél. A co je tam jesté zajimavého?“ zeptal se Aladin.

,Predstav si, Ze tam mame také kouzelnou lampu, ale je mnohem vétsi a umi neuvétitelné véci,“ fekl Matéj. Oba
se dohodli, Ze odleti na koberci do zemé, kde se Matéj narodil a bydli tam.

Aladin vyndal lampu a chvilku ji tfel, aZ se objevil dZin — duch, ktery splni majiteli lampy kazdé prani. Aladin po
ném chtél kouzelny koberec, a jen to dotekl, koberec leZel pred nimi a duch zmizel.




,Nebojis se létat?“ zeptal se Aladin. ,Samoziejmé, Ze ne. VZdyt jsme do Egypta priletéli!“ usmal se Matg;j.

Nasedli na koberec a Aladin ¥ika Matéjovi: ,, Ted si mysli, at doletime na misto, které si prejes.“

Matgj se rychle rozhodl, Ze bude nejlepsi, kdyz p¥istanou v parku, v tom, co je kousek od domu, kde bydli. Tam je
i chytra lampa, se kterou se chce Aladinovi pochlubit.

Letéli docela dlouho, potom ale Matéj poznal, Ze uz jsou nad Prahou, a Fekl Aladinovi: ,,Snad si nas nikdo
nevsimne, az budeme pfistavat. Lidé by se divili, kdyby uvidéli 1étajici koberec.“

nevidél. Matéj se rozhodl, Ze ptjdou k nim domt a Aladin se pievlékne do jeho obleceni, aby nebyl tak napadny.
Konec¢né byli oba pripraventi, aby se §li podivat na chytrou lampu. Aladin uz se nemohl dockat a byl hodné
zvédavy. Taky byl nad$eny snéhem, kterého bylo v§ude hodné.

Matéj vzal s sebou tablet, aby se mohl k lampé p¥ipojit. ,Aladine, podivej se, jaké ta lampa umi iZasné véci —
nejenze v noci sviti, abysme mohli

bezpecné chodit po ulici, ale kdyZ chci

veédet, jak velké je horko nebo zima,

muzu se podivat, kolik je stupna. A taky L

na ni vidim, jaky vzduch dychame,
lampa to zméri.“ A dal mu vypravél,
co vSechno lampa umi a proc se ji fika
chytra.

Aladin se divil, o spousté véci, o kterych
Matéj mluvil, nikdy neslysel, a tak mu
Matéj vysvétlil, co je to mobil a tablet

a co wifi, a Ze muze i bez kouzel mluvit
s nékym, kdo Zije na druhém konci
svéta. A také, Ze mame kola, kterd jsou
elektricka a jezdi skoro sama. Jen se
obcas museji dobit, ale s tim pomuze
pravé chytra lampa.

,MUj tatinek jezdi na elektrokole do
préce, tady si ho obc¢as nabiji, aby mohl
jezdit po Praze. A muj strycek nabiji
svoje elektroauto v dalsi chytré lampé
u naseho domu,“ dodal Matéj.
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Rozhodli se, Ze se podivaji dale do parku. Minul je star$i pan s holi, ale o kousek dal uklouzl a upadl. Maté;j

se bézel podivat, co se mu stalo, jenzZe to uz byl u starika néjaky muz, sklonil se k nému a zacal ho oSetfovat.
,Jsem doktor,“ fekl Matéjovi, ,,rychle utikej k chytré lampé a zavolej pomoc. Musis jim vysvétlit, Ze potfebujeme
sanitku.“

Matéj dobéhl k chytré lampé a zmackl na ni tlacitko SOS. Vysvétlil pani, ktera se mu ohlasila, co se stalo, a za
chvili pfijela sanitka s panem doktorem, ktery kluky pochvalil, Ze pomohli zachranit lidsky Zivot.

Matej chtél ukazat svému novému kamaradovi jesté hodné dalSich véci, t¥eba pFipojeni k internetu, ale pak si
uveédomil, Ze je dlouho pry¢ a rodice ho budou hledat. ,UzZ se musime vratit, maminka bude mit o mé strach,“
rekl.

Aladin tedy zase ptivolal ducha z kouzelné lampy a pozadal ho, at pripravi létajici koberec. Kluci se na koberci
pohodIné uvelebili a letéli zpatky. Matéj se tésil, jak si bude zase uzivat koupani v mo¥i. A az se vrati z Egypta,
pojede k babicce.

KdyZ se probudil v hotelovém pokoji, byl velmi pfekvapen, Ze tam Aladin neni. Najednou pfisla maminka, p¥inesla
jidlo, zmé¥ila mu teplotu a fekla: ,,Usnul jsi, uz je to lepsi, teplotu nemas. Tady jsem ti donesla néco dobrého.“

Matgj si uvédomil, Ze se mu vse jen zdalo, a bylo mu lito, Ze uz Aladina neuvidi. Moc si spolu uZili.
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SKRTVAEKY
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V ndsledujicich vétdch se skryvaji pojmenovani riiz-
nych soucdsti oble¢eni - v kazdé vété jedna. Az je
vSechny odhali§, uréité pro tebe nebude problém pfi-
fadit k nim sprdvné obrdzky.

Hladovy pes ve travé nasel starou kost.
Muz se skryl v kiovi — polekal ho tygr.
Na vyleté si kluk umazal svetr i kosili.
Neposlusny kluk se opét rve s tatinkem.
Pfi troe opatrnosti si neumazu pantofle.
Prilis tepld $tdva z rojéat neosvéiuje.
Rychle jedouci skibob lekd bojdcné divky.
Sestra méla pouze jeden kufr a kabelku.
Slusivé sako sil elegantni damé krejci.
Svij ulovek odnesu k nékteré sousedce.
Tatinek pfines| z lesa kosik kiemendcu.
Lase se kazi vlivem tepla v kybliku voda.

Technickeé a dokumentacni
muzeum prazskeé energetiky

Jankovcova 960/40, Praha 7-HoleSovice
(vchod z ulice Vrbenského)

Oteviraci doba: titery a tvrtek 8—15 hod.
(ndvstévy po domluvé; za¢atky prohlidek
v 8,102 13 hodin)

Tel.: 267 052 315, e-mail: muzeum@pre.cz
WWww.pre.cz/muzeum

Hra Muzeum PRE

Hra je urcena pro 3—4 hrace. Hraci/ndvstévnici prochazeji muzeum a u exponatti
ziskévaji body. Po zhlédnuti vSech exponéti se vydaji k vychodu, kde mohou ziskat
dalsi body. Hré¢/ndvstévnik s nejvySsim poctem bodd vyhrava.

Potfebujete figurky z Clovéce, nezlob se (po jedné pro kazdého hace) a kostku.
Pfed hrou vystfihnéte Zetony (s hodnotou 1 az 4 body), které jsou pod hernim
pldnem, a umistéte je na prisluSné obrazky exponatii podle barvy a pocatecniho
pismene. Postavte figurky navstévnik muzea na poc¢atecni pozice v dolni ¢asti.

Hré&gi/navstévnici postupné hazeji kostkou a popojedou o pfislusny pocet policek.
Prochézeji muzeum po jednotlivych expondtech (v libovolném pofadi) a u kazdého
exponatu ziskdvaji body podle poradi, ve kterém k nému dorazi (vezmou si vZdy
Zeton s nejvy$Sim Cislem). Kdo pfijde prvni tedy ziska 4 body, druhy 3 body, treti
2 body a na posledniho zbyde jen 1 bod. Ten, kdo obejde vSechny exponaty, se
vyda k vychodu v horni €asti herniho planu. Az néktery hraé vychodu dosahne,
dohraje se kolo a hra kongi. Za dosazeni policka VYCHOD navstévnik (névstévnici)
obdrzi dalsi 3 dodatecné body (v poslednim kole miize dosahnout vychodu i vice
hrécu, ale pouze ti, ktefi jiz obesli vSechny exponéty). Hraé/navstévnik s nejvys-
§im po&tem bodii vyhrava (pfitom nemusi nutné dojit az k vychodu).

Figurky navstévnikli se mohou preskakovat, ale nevyhazuji se navzajem. Pokud
by figurka méla skon€it na jiZ obsazeném poli, zastavi se o pole dfive. To plati
i 0 policcich jednotlivych exponatl (barevna kolecka u obrazkil). Navstévnik, kte-
ry dorazi k obsazenému exponatu, musi pockat, az piedchozi navstévnik odejde.
Jedinou vyjimkou je policko VYCHOD, kde miZe byt vice figurek.

Pro dosazeni exponatu a vychodu nemusi vyjit pocet ,krokd“ presné (pokud je
napf. exponat ¢i vychod vzdalen 3 policka a hraci padne na kostce trojka, Ctyrka,
pétka nebo Sestka, dojde k exponatu i vychodu a tam se zastavi).

Napovéda: Ne vZdy je vyhodné prochdzet exponaty postupné. Nekdy je lepSi né-
ktery vynechat (hlavné na zacdtku), a tim predbehnout ostatni ndvstévniky a sbirat
Zetony s vy$sim poctem bodli. K vynechanému expondtu je ale nutno se pak vratit.
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Nékteré body jsou oznaceny vice €isly,
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KTERE IViRE?

Vtajence z predposlednich pismen slov se dozvis, co si mdzes mimo
FRl@sTDERICEVR@  indiiclvimicion
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V obrazku najdi 15 hraéek

Hracky, které mas hledat, jsou pod obrazkem. Nékteré ale miizou byt castecné schovany za jinymi predméty.




Dedeckovy narozeniny

Konecné
prazdniny!

Uz se téSim
k babicce
adédovi!

Tati, uz tam
budeme?

Ach jo, to je vedro.
Ja chci zmrzlinu...

Déti jsou tady!

Dédo, dojed’'na nakup.
Zapomnéla jsem koupit

mouku a maslo.

A taky néco
dobrého
na zub.

- Uf! To je dfina!
~ (r!j;c

Dédovi by pomohlo
elektrokolo. Dneska
uzhomaéspoustalidi. = o

No jo! Rekneme nasim,
at mu ho koupi k narozeninam,
ma je pristi tyden.

Dédo, koupili jsme ti
elektrokolo,

abys nemusel tak
moc Slapat do kopce.

/

Pepo, ty fréis -2
jako vitr! vo,”

To viS, mam
novy
elektrokolo...

To kolo je bezva, jen trochu
Slapnu ai do kopce

jede skoro samo. Moc vam =
dékuju!




H - O 2 Vig, ktery Zivogich Skodi na kterych rostlinach?
plOd'hg Q SkUdC| Umi$ Skudce i rostliny pojmenovat?

N X ~—
DOPLNOVACKA [
Pfed 125 lety zkonstruoval FrantiSek Kfizik hybridni pohon, ktery pohd-
nél spalovaci motor i stejnosmérny ... (viz tajenku) o vkonu 3,6 kW. 2| K

3] K
4| K
5| K
6| K
7|1 K
8| K
9| K
10| K
11| K
12| K

14
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Zacatek tajenky tvori nevyskrfana pismena ctena po radkach, jeji

CTY SME K A konec pismena, kterd je do obrazce nutno doplnit. V tajence je
ndzev mist, kde elektromobily ziskdvaii energii.
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Secti tecky na beruskach
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No|d| druhou polovinu skorapky
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RESENI ULOH

Strana 2

Kam patri:
1J, 2H, 3F, 4D, 5G, 61, 7E, 8C, 9A, 10B

Kris-kros:
Tlacitko SOS

Strana 3
Krizovka:

Tri tisice

Kterou cestou:
Cesta . 4

Najdi dva stejné ptacky:
Ptacci . 3a 18

Strana 4
Skryvacka:

: mravenec ¢ernoleskly
: tesarik obrovsky

: larva kovarika

: moucha domaci

: kovafik nachovy

: cvréek domaci

: rohac obecny

: larva chrousta

: motylice leskla

10: pidalka

11: housenka

12: kudlanka nabhozna
13: dlouhozobka svizelova
14: kobylka luéni

15: émelak zemni

16: slunécko dvojtecné
17: chrobak hladky

18: modrasek obecny
19: véela medonosna

OCOONOOTEWN =

Strana 5

Komu patvi kterd pokryvka
hlavy?:

A2, B6, C4, D1, E7, F5, G8, H3
Osmismeérkové obrazkové
bludiste:

Nizozemsko

Strana 8
Skryvacky:

svetr (L): ... pes ve trave...
kalhoty (F): ... polekal ho tygr.
triko (G): ... svetr i koSili.

vesta (C): ... rve s tatinkem.
Zupan (J): ... neumazu pantofle.
plast (E): ... tepld Stava...

oblek (A): ... skibob leka...

frak (B): ... kufr a kabelku.
kosile (1): ... sako Sil elegantni...
sukné (D): ... odnesu k nékteré...
sako (H): ... z lesa koSik...
plavky (K): ... tepla v kybliku...

Strana 10

Spojovacka:

Strana 11
Co ji které zvire?:
1D, 2F, 31, 4G, 5E, 6B, 7A, 8H, 9C

Ornamentovka:
Notehook

Strana 12
Stiny:
Stiné. 5
V obrdazku najdi 15 hracek:
A a8

o o
@;@ S 2

'

@6~ e

Strana 14

Plodiny a skudci:

A6 (dub/chroust),

B3 (afrikan/slimak),

C4 (zeli/bélasek zelny),

D1 (jablko/Cervi),

E5 (obili/hrabos),

F2 (brambory/mandelinka
bramborovd)

Doplniovacka:
Elektromotor

Strana 15
Ctyrsmérka:
Dobijeci stanice

Secti tecky na beruskdach:
(8),5,7,5,9

Najdi druhou polovinu
skorapky:
Skorapka ¢. 4

Posledni str. obalky
Najdi deset rozdili:
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