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KVETINO, OTEVRI SE...

Co budes potiebovat:

e papir (da se pouzit i obycejny kancela¥sky papir, ale lepsi
je néjaky drevity, ktery vice saje vodu — ve vijtvarngch
potrebdch ti poradi; papir nesmi byt p¥ilis silny, napt.
Ctvrtka se nehodi; mazZes vyzkouSet ruzné druhy);

* nuzky;

e pastelky;

e nadobu na vodu, tfeba misku, ktera je o néco vétsi
nez rozvinuty kvét.

Obkresli kvét na papir nebo si nakresli vlastni tvar,
treba slunecnici, sedmikrasku nebo leknin. Okvétni
listky by mély byt dlouhé zhruba na polovinu prameé-
ru stfedového kolecka, aby se po sloZzeni moc nepfe-
kryvaly. Kvét také nesmi byt p¥ili§ velky, jinak by nemél
silu se rozvinout. Lepsi je kvét s vice okvétnimi listky,
usnadni se tim rozvinuti.

Vystrihni kvét.

Napln misku
vodou a na
hladinu poloz
sloZeny kvét.
Po chvilce se
zacne rozvijet...

Ohni okvétni listky dovnitf.
Ohyb p¥ilis nemacke;j, jinak
se papir zlomi a kvét se
nerozvine. UrCité pres ohyb
neprejizdéj nehtem nebo
nizkami.

MuiZes také zkusit udelat
dva kvéty vioZené do sebe.
Vnitini kvet pripravis ob-
dobné, jen musi byjt mensi.
Vloz ho do vétsiho a celé
pak poloZ na vodu. Kvéty
se budou rozvijet postupné,
tomu vnitinimu fo bude
trvat trochu déle.



RUBY POIDES LISRAP

Jakou cestou se vyda liska k otvoru ve stromé?

o

JEDEME NA PRAZDNINY!
Najdi v obrazku 10 ukrytych predméti.

0 r_] a “ e j tov k Vi§, Ze LED Zdrovky jsou na provoz ai ... (viz tajenku z predposlednich
I [ ] I pismen slov) levnéji neZ staré nedsporné Zdrovky?

Ndpovéda: becka, roldk




SIPKOVKA

KDYZ ZROVNA NIC NENABIJIS,
VIDY (dokonceni v tajence).

Postupuj podle modrych Sipek od prv-
niho policka (§) k poslednimu (mp).
Po sobé nésledujici policka spolu ne-
museji sousedit (néktera se preskaku-
ji), ale vzdy musis jit ¢i skdkat ve smé-
ru Sipky. Pravidla jsou jednoduchd:
pravidlo 1: Sipka, kterd mifi na jedi-
né volné pole ve svém sméru, na néj
musi ,skocit”; pravidlo 2: pokud na
dané pole mifi pouze jedna Sipka,
pak tato Sipka na néj musi ,skocit".

Tajenku dostane$ z predposlednich
pismen slov, ktera predstavuji obraz-
ky v politkach. Tento pfiklad ti napovi:

i
o %ﬁiije ?ene.&
2 -

svetr

Pravidlo 1 (napr.): krtek mifi jen na svetr
Pravidlo 2 (napr:): na fén mifi pouze sanitka
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Dokdzes najit u téchto 8 vyrez(,
odkud ve velkém obrdzku jsou?
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[ Kdyzmas zapnuté topeni, ... (viz tajenku) i dvefe, af i teplo zbytecné neutikd ven.
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SARTVACKY

V nasledujicich vétach se skryvaji ndzvy zvifat -
v kazdé vété jedno slovo. Az je vSechny odhali§,
uréité pro tebe nebude problém pfifadit k nim
spravné obrazky.

Anakonda nékoho dokdze hodné vydésit.
La stoh u sadu bézelo velké stado srncu.
V z00 pozoruje lenochoda skupina klukd.
Velika stika proplula blizko brehu feky.
Myslivec ekl o kancich skupiné lovcd.
Détem se u vesnice libi sténdtko a laika.
Vecer soused zahlédl nékoho u topol.

V kuchyni zistala na stole mokrd varecka.
Nase nové kotdtko se libi viem détem.
Na tropicky ostrov cestujeme letadlem.
Teply Zupan darovala maminka tatinkovi.
Imateny Pavel bloudi uz hodinu po lese.

DOPRAVNI PROSTREDKY

Rekni, které dopravni prostfedky Iétaji, které jezdi po zemi a které plavou. Umi§ je viechny pojmenovat?
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SPOJOVACKA

80
A
79 81
78, .2 8
77 83
% 8i &

69

89
a1
. .
88 /90
o .
. 13,92
. 21 12
22,38

168
o i B e - LT
177 172
64 61
8 & 65 . 201, . 1620, 153e
1967 173 o 6 O 8 h
195° 70,8 .
. . 194° 29 325°
® e otk 202'/-236 B2
. A' L) .
199° . . e s 2 .. .
e 235 ot
030, e20 .t 250
228 ‘oM 939 g 2
204, “opn, IR 2
250 W eo, e B
23,
253 252 .
- 260 257, 256 . 29 264, 204
Fosg, 28— 22, 215 L 4.26525 281291
206, ° o o6 218 278 217
208 £ 223 ° o o
210 o~ 219 279, %7—
24 g1
224 2
.o 25. .220 221. .216 217.
212 .
213
209° 207+ [P“R
267
5 272,
0 370, - 26 9g3° 275285
= o
36955. 359 e = = 27, 273 274
269¢ 4268 9% 1 *362 ame . s 1 33 286%
3560 o 366 3y 72 332
3550 a7 0 o 357e 8
3;4 330e 32.9

Spoj postupné vSechny body od 1 do 378.
Nékteré body jsou oznaceny vice Cisly,
protoze se jimi prochdzi vickrdt.
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Neajdh ehubu v obrézku -
@ talky 12 skrutleh kralikd i
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OSIVIISMERKOVE OBRAZKOVE BLUDISTE

V Muzeu prazské energetiky si muze$ prohlédnout ... (viz tajenku), které pouzivaly nase maminky
nebo babicky. (Prvni slovo zaéind v levém hornim rohu, kazdé dalsi slovo zagind poslednim pismenem predeslého
slova. Smér vyskrtdvani je vzdy uréen znackou svétové strany. Tajenka se ¢te po fadcich ze zbylych pismen.)
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Pastelkami obtahni obrysy
ctyr zviratek: Ktera to jsou?

Pfed (viz fajenku) neddvej
ndbytek ani ho nezakryvej ()

zdaclonami €i zaveésy. O -
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Doplii do policek ndzvy sporti podle obrdzki a pak NGRS

po fddcich precti tajenku z podbarvenych pismen.




V domé praskly tfi Zdrovky, coZ zpisobilo ,,spadnuti hlavniho jistice. Nastésti slunce jesté dpiné nezapadlo, takZe je trochu videt. Je potreba vSe rychle spravit.
Ukolem je zapnout hlavni jistic a vSechny prasklé Zarovky vymeénit — pfi vyméné je v3ak vzdy nutno nejdfiv vypnout pfislusny vypinac a az potom zarovku vymenit!

Hra je urcena pro 2 hrace, kazdy ma sviij dim. Potfebujete figurky z Clovéce, nezlob se (po jedné pro kazdého hrace) a kostku. Pred hrou vystfihnéte Zetony pod hernim
planem a kazdy z hract si umisti svou sadu Zetonii na prislu$na pole takto — Zeton hlavniho jistice (HJ) na pole HJ stranou VYPNUT nahoru; tfi Zetony nahradnich Zarovek
(obé strany jsou stejné) dejte do skfifiky v podkrovi; ostatni Zetony Zdrovek se daji rubem nahoru (strana s otaznikem), zamichaji se a nahodné rozmisti po domé na mala
Zluté koleCka; Zeton vypinace se pouZiva vZdy pro pravé aktudlni vypinaC (VYP.). Figurky postavte na startovni/cilové kolecko vlastni barvy v hornim patre.

Hragi postupné hézeji kostkou a popojdou o prisluSny pocet policek, anebo i 0 méné. Nejdfive museji dojit na policko hlavniho jistiCe a zapnout ho (cestou si vezméte
nahradni Zarovky). Pak postupné prochézeji diim (od jednoho policka VYP. k dal$imu), v kazdé mistnosti nejdfive zapnou vypina¢ (oto€i Zeton VYPJNAC na stranu ZAPNUT)
a zaroven oto¢i odpovidajici Zeton Zarovky. Kdyz je Zarovka praskld, v dal3im kole ji vyméni. Pak vypina¢ v mistnosti op&t vypnou (oto&i Zeton VYPINAC na stranu VYPNUT).
Pokud hrac pred odchodem zapomene vypina¢ vypnout, musi se vrétit a vypnout ho. Hraé miiZe v jednom kole udélat vZdy jen jednu z téchto akei: popojet, vzit si na-
hradni Zarovky (vSechny tfi najednou), zapnout/vypnout vypinac/jistic, anebo vyménit Zarovku za nahradni. Nakonec se musi vratit na startovni/cilové kolecko. Tady naopak
nechd svétlo svitit. Je potfeba projit vSechny mistnosti (vypinace VYP.) a provérit vSechny Zarovky. Hrag, ktery spini kol jako prvni (po dohréni kola), vyhrava.
(Varianta: Pokud néktery z hrdci jiz vyménil vSechny tii Zarovky, miiZe se vratit na cilové kolecko, aniZ by provéroval dals$i mistnosti.)

VYPINAC o
zapnut||  zAPNUT | Odstrihni
——— spodni pruh
HJ || VYPINAC | a vysifihni
ZAPNUT||  ZAPNUT si zetony.




Robanek

Jak bude vypadat,
jako pes, nebo
spis jako robot?

Ahoj, chci postavit pro
babicku asisten¢niho
robopsa. Pom(ze§ mi?

Jasné,
Lukasi!

byla z klasického

&

To bude SN\ robota na nervy.
super oS p
projekt. ﬁﬁ} -
_ [ /] S~
'__‘__..-‘ o e
Ten robopes A taky zavolat pomoc, | Robopes je ready!

To bude
mit urcité
radost.

musi umét najit

a donést klice

a mobil nebo
_ \’
|

kdyZ babi zavola Eémdhod babicce
@ Néjaké heslo. | k sedmdesatym
‘\/\ narozeninam. s

podat r(izné
VECI.

Budu mu fikat
Robanek. Musis
mé s nim naudit
zachazet.

Babi, vSechno nejlepsi
a tady mas darek —
robotického psa.

Bude té poslouchat
na slovo a se vSim
ti pomahat.

Robanku,

Ty jsi mQj uzasny
kde mam

pomocnik. A Lukas je
moc Sikovny kluk

V kuchyni.
Hned ho
pfinesu.

" [ OQQOQOQDE

_Letony VYPNUT  [vypnut

patii ke hre ——

nastrané9. | VYPINAC || HJ @ @ @ @ @ @ @ @ @
VYPNUT VYPNUT



POZNAS PLODY? A VIS, JESTLI ROSTOU V LESE NEBO NA ZAHRADE?

preany. 7 1 _Y_-YNED_P_V_L V_UNL W =g #3%%  Najdi v obrdzku 10 ukrytych potravin.

=N TCERUU Lo IUUr = ve splz | Hledané piedméty jsou pod obrdzkem.
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u Kdyz natahnes vedeni ve smeru Sipek, néktere k_) —y .

ze sedmi cest propoji elekirdrnu s domem. Dokdzes zjistit které?
(Zacni v elekirdrné a postupuj podle Sipek vZdy o jedno policko.)
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KRIZIKOVA MAGICKA FONTANA

hoj, jmenuji se Agita a je mi dvanact let. Véfte nebo nevérte, ale o jednom vikendu se stal mné, tatkovi
a Tomovi, to je muj o dva roky mladsi bracha, neuvétitelny p¥ibéh. Skoro mi nékdy p¥ipada, jako by to byl
jen sen. Maminka s nami tehdy nebyla, a tak jsem se rozhodla, Ze to pro ni vSechno napisu.

Jednou v patek, kdyz jsme vecereli, fekl tata: ,Rodino, chtél bych vam navrhnout néco zajimavého, mohli
bychom se jit zitra podivat na svételnou show K¥iZikovy fontany na Vystavisti v HoleSovicich.“

Tata ma rad historii, ale jinak je ajtak a vymysli politacové hry, s technikou je jedna ruka. Tak uZ mi bylo jasné,
Ze si pro nas pripravil néco hodné zajimavého.

Mamka se na nas smutné podivala: ,,Je mi to moc lito, ale ja s vimi nemuzZu jit. P¥ijede mi ze zahranici
zakaznik, ktery chce koupit tu posledni sklenénou plastiku, co jsem udélala. Mél problémy s letenkami

a sehnal je jen na tenhle vikend. Musite jit sami, pF¥ipravim vam néjakou dobrou svacinu, abyste se tam necpali
jen samym nezdravym jidlem.“

Bylo mi lito, Ze s naimi mamka neptjde, ale kdyZ za ni jezdi lidé stovky kilometr(, musi se jim jeji prace
opravdu libit, tak jsem na ni moc pys$na.

Ten veCer se mi viibec nechtélo jit do postele, ale tatka fekl, Ze se musime na zit¥ejsi den vyspat, protoze
predstaveni je az v podvecer a protahne se, tak abychom to vydrzZeli. Ale neZ usneme, tak nam pry o fontané
néco fekne. Sedli jsme si s Tomasem v obyvaku a poslouchali.

»Svételnou fontdnu na Vystavisti sestrojil FrantiSek KtiZik, a protoZe byl autorem spousty dal$ich vynélez,
fikalo se mu ,,Cesky Edison“. Fontana byla hlavni atrakci na Jubilejni zemské vystavé v Praze roku 1891

a vzbudila tenkrat velkou senzaci. Navstévnici obdivovali hlavné GZasnou hru svétel na st¥ikajicich proudech
vody. Je aZ neuvéritelné, co uz tehdy dokazali — ptedstavte si, Ze pod fontanou byly dva bazénky, jejichZ dno
tvorila tlusta skla. Pod nimi byly reflektory, které osvétlovaly fontdnu, a barvy se nastavovaly barevnymi skly,
ktera ménili rucné. Vlastni osvétleni mély i t¥i vodopady, které tvotila voda stékajici z horniho do dolniho
bazénku. Nejvétsi tryska st¥ikala vodu az do 32 metrd, to je pres polovinu vysky Petfinské rozhledny!“

,Kolem fontany taky vznikl amfiteatr pro nékolik tisic divaka,“ pokracoval tatka. ,,Fontana byla pozdéji delsi
dobu nefunk¢ni, ale pfed nékolika lety ji opravili, a tak se mGzZeme zase tésit na svételnou show. Predstaveni
vypravi o vzniku fontany — nékdy se ji ¥ika ,magickd“ — a taky ukazuje pribéh Frantiska K¥iZika. Uvidime

i TeslGv transformator, ktery kolem sebe §leha elektrické vyboje — ,blesky”. To bude néco! No ale ted uz bézte
spat, zitra v§echno uvidite,“ zakoncil tatka vypravéni.

Uz jsem se nemohla dockat. Moc jsem se téSila na to piedstaveni, ale mozna jesté vic na to, aZ pojedeme nas$im
uplné novym elektroautem, protoZe jsem v ném zatim nejela. Jen jsem ho vidéla, kdyZ ho tata den pfedtim
p¥ivezl. Je naprosto super, ma obrovsky displej na palubce a Gizasny design.

Jsem totiz blazen do aut a chci byt automobilova zavodnice jako Eliska Junkova.

Réno jsme se nasnidali, vzali si v§echny véci a nasedli do auta. Jelo tak potichu, aZ jsem ani necitila, Ze jsme se
rozjeli. KdyZ jsme dorazili na Vystavisté, zajeli jsme k nabijecce, pry pro jistotu, fekl tata.

Zasunul nabijeci kabel do nabijecky a Sel nim koupit popcorn. Byla jsem zvédava a zacala jsem si prohliZet
palubni desku a hlavné ten velky displej uprostfed. Bracha sice fikal, at radsi na nic nesahdm, ale mné to
nedalo a projizdéla jsem rizna okna na displeji, abych zjistila, co vSechno to auto umi. Praveé kdyz se tatka
vracel s popcornem a sedal si za volant, zmackla jsem néjakeé tlacitko a v té chvili se zacaly dit véci...

Vse se s nami zatocilo, nabijeci stanice zmizela, okolo auta byly samé stromy a tata povida:

,Agato, Tomasi, drzte se u mne, musime zjistit, kde jsme.“

Vystoupili jsme z auta, prosli mezi stromy a najednou jsme pred sebou vidéli Vystavisté, ale vypadalo dost
odli$né, nez jak ho zname. VSude vlaly ¢ervenobilé vlajky, hrala hudba, jako na néjaké slavnosti. Lidé byli tplné
jinak obleceni nez my, damy v dlouhych suknich, nékteré mély na hlavé kloboucky a v ruce slunecniky. Panové
byli v oblecich, méli bilé kosile, motylky a vétSinou i klobouky na hlavach. Kolem nas staly vystavni pavilony

s historickymi napisy.

Tomas se podival prekvapené na tatu a potichu se zeptal: , Kde to jsme?“



,Asi jsme se néjak dostali strojem Casu o 132 let zpét na Jubilejni zemskou vystavu, to je ta, o které jsem

vam vypravél véera vecer. Je to divné, ale jiné vysvétleni nemam. Trochu se tady porozhlédneme, ale moc se
neukazujte, vypadame docela jinak nez ostatni, tak at si nds nev§imnou.“

,Tati, mam napad,“ Septl Tomas, ,kdyby se nis nékdo ptal, fekneme, Ze jsme p¥ijeli z Ameriky.“

,Nevim, Tome, jestli by to jako vysvétleni stacilo, radsi budeme hodné nendpadni a nebudeme moc mluvit,“
usoudil tata.

,»Tati, tati, co je tohle? Nikdy jsem nic takového nevidél,” vyktikl Tom. ,Pst, nesmis k¥icet, uz jsem vam to fikal.
To je model homole cukru. D¥iv se cukr prodaval v homolich, kostky se je$té nevyrabély. Je to cukrovarnicky
pavilon a vystavuji tu nejen cukr, ale i stroje, které se p¥i jeho vyrobé pouzivaly.“

Za chvili jsem se zase ptala ja: ,Tati, a proC je tady ten staroegyptsky chram?

,To je pavilon Ceskych papirniki, prece vis, Ze papir vznikl v Egypté. Egyptané pouzivali k jeho vyrobé rakos
zvany papyrus.”

Tatka mél co délat, aby
nas uhlidal, abychom
nikam nebéhali a drzeli
se pohromadg, zvlast
kdyZ jsme uvidéli stanek _ -
s holandskym kakaem ' (s
a Cokoladou, japonskou & _

Cajovnu nebo stan s velkym Sas o 2 T .
ndpisem American bar. < AN A 0)
,Je tady pres sto pavilont Y . .’ 25ty 4 _ ),‘j
a vystava je tak velk4, AN e ' -

Ze muUzZeme projit jen
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Letnou, taky postavili

Pet¥inskou rozhlednu a Ktizik zprovoznil na Letné elektrickou tramvaj, ta byla prvni v Cechach.”

,To je $koda, Ze si nestihneme vSechno prohlédnout, kam ted pijdeme?“ zeptal se Tom4s.

,Jesté bych vam rad ukazal Pramyslovy palac, je to nejvétsi budova na Vystavisti a taky prvni u nas, ktera byla
smontovana ze Zeleznych konstrukci. A za palacem se taky podivame na K¥izikovu fontanu, kvali které jsme
sem vlastné jeli. I kdyz jsem si to celé ptivodné predstavoval trochu jinak,“ kouknul na mé trochu vycitavé tata,
ale pak se usmal. Tohle pfece normalné nezaZijete. Nakoukli jsme tedy do Pramyslového palace a nakonec
jsme jesteé videéli i kousek pfedstaveni K¥iZikovy fontany.

,Tak a ted uz se opravdu musime vratit k autu, abych vymyslel, jak se dostaneme zpatky, kdyZ nam Agata
p¥ipravila takové dobrodruzstvi,“ rozhodl tata. Vratili jsme se zpét k autu a ja jsem méla celou cestu strach, Ze
se nam to nepodafi, Ze se nedostaneme zpatky a uz nikdy neuvidim maminku, babicku, dédu ani kamarady.
KdyzZ jsme si sedli, tatka spustil palubni poéitac a zeptal se mé, co jsem na ném tehdy mackala. Trochu jsem si
to pamatovala, tak jsem mu fekla, na kterou obrazovku se ma dostat. Nakonec jsme se na ni proklikali a...
Najednou jsem méla znovu ten divny pocit, jako kdyZ jsme se piesouvali do minulosti. Na chvili jsem zaviela
o¢i, a kdyz jsem je otevrela, byli jsme zpatky u nabijeci stanice a kousek dal byl stejny park, jak ho zndm, kdyz
sem chodime na prochazky.

,DEéti, jsme zpatky,“ fekl tata. ,A predstavte si, Ze podle mych hodinek jsme byli pry¢ jen minutu! To jsme teda

7%

H “bib L8

Sia)

& Bog
oty

A tak jsme o tu velkou svételnou a tanecni show K¥iZikovy fontany nepftisli, bylo to Gzasné. Zazili jsme

dobrodruzny den, byl opravdu zvlastni. Bojim se, Ze mi to nikdo neuvé¥i. Radéji jsem vSe napsala, hlavné kvali
mamce, kterd tu s nami nemohla byt.
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Musi$ dodrzovat dopravni znacky a nesmis se otacet do protismeéru s vyjimkou pripadu, kdy se dostanes do slepé ulice (i neznacené).
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(Propaj poloviny hlav - jaké zvititka jsou na obrazcich? )
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CO DO SKOLY NEPATRI? NAJDI 10 VETRELCU! Jakeé budou barvv
po smichani?

24D Prirad spravné deset vyrezii
Ka m paﬂ' l? do prézdr:lych mist v obrazku.
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Strana 1

Ornamentovka:
sedmkrat

Strana 2

Sipkovka: vytahni
nabijeéku ze zéasuvky
(LVi, hmYz, boTa, vét-
rAk, kniHa, braNa, ha-
sI¢, bedNa, tukAn, ryBa,
kamzlk, staJe, bubEn,
morCe, kotKa, meloUn,
koZa, pEs, vaZa, kartAg,
prSt, akvariUm, kréVa,
harmoniKa, jazYk)

Kterd cast:

Strana 3

Roztrid odpad:
Smésny: 4,9, 10, 14, 20,
24,30, 31, 32, 42, 43, 46,
47,49, 51 (zbytky jidla

RESENI ULOH

nerostlinného plivodu —
kosti, salamy, syry, pecivo;
obaly z rliznorodych mate-
rialli, napf. od chipsd; por-
celan; klasické Zarovky);
Plasty: 5, 26, 36, 44, 54
(PET I&hve; plastové tacky,
kelimky, brcka, pfibory;
plastové tasky, pytliky Ci
jiné obaly, napf. od teku-
tych pracich prostredki);
Papir:1,12,13,19, 35,37
(papirové kelimky a tacky,
ale nesmi byt povosko-
vang; seSity; bloky;
kalendare; papir);

Sklo: 16,21, 23,33, 45,53
(sklenéné lahve; sklenice);
Kartony: 34, 39, 50
(ndpojové kartony od
mléka, dZusu apod.);
Elektro: 8, 15, 25, 28, 48,
52, 56 (mala elektronika —
mobily, budiky, poCitacové
mysSi, CD, DVD; baterie,
kompaktni a LED Zarovky
(Ize odevzdat i do specialni
krabice v obchodech));
Kovy: 3, 6,17, 22, 27, 38,
40, 41 (plechovky od piti;
konzervy; draty a kabliky);
Bio: 2,7,11,18, 29, 55
(rostlinny odpad, zbytky
ovoce a zeleniny, trava atd.;
nepouZity toal. papir);

Doplriovacka:
zavii okna

Strana 4

Skryvacky:

danek (1), husa (C),
jelen (E), kapr (J),
klokan (A), koala (L),
kohout (G), krava (D),
osel (K), ovce (F),
panda (B), velbloud (H)

Strana 5
Snéehuldci: 8
Osmismerka:
elektromér

Vetrelci: praika,
krab, figurina na
odévy, husa, vetielec,
planeta, stan, hrad

z pisku, dité s kruhem
na plavani, papousek

Sudoku:

XA
W s
AT
il Y

Strana 6
Spojovacka:

g R

Strana 7

Najdi chyby:
Napfiklad (zleva):
potapééska vystroj,
cepice, sitka na motyly,
batoh, holinky,
skokanska ty¢, hrac

v plavkach, koS na
basketbal, boxerské
rukavice, dvoubarevny
dres, €. 12 obracené,
kruh na plavani,
klobouk, kravata, lyze,
¢tyfi ruce, brusle, deka,
slunecni bryle, dres s A,
mrkev, obracend hlava
a urCité najdes i dalsi...

Osmismeérkové
bludiste:
staré spotiebice

Strana 8

Roboti: 11a23
Kris-kros: topeni

Strana 11

Poznas plody?:
Lesizahrada: 3 (malina),
4 (jahoda), 5 (boriivka),

7 (ostruzina)

Les: 1 (brusinka)
Zahrada: 2 (angrest),

6 (erny rybiz), 8 (hrozno-

vé vino), 9 (Cerveny rybiz)
Kterou cestou?: cesty3,5a6

Ve spizi: )

Strana 14

ObjiZdkovice a Neprijezdov:

Propoj poloviny hlav:
medveéd, slon, zaba, kocka, sova,
panda, pes, kralik, kufe, prase,
had, jelen, tuleii, levhart, lenochod

Strana 15

Co do skoly nepatri: slepice,
zmrzlina, medvidek, tenisova raketa,
ploutve, policista, muchomiirka,
hrabé, kruh na plavani, pes

Kam patri: A9, B3, C6, D4, E2,
F10, G7, H5, I1, J8

Jaké budou barvy: oraniova,
zelena, fialova, Seda, riiZzova, hnéda

Posledni str. obalky
Najdi dvandct rozdilu:
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