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MLYNEK BUBLIFUK

Na jednotlivé soucasti mlynku mtize$ vétsinou pouZit, a tim recyklovat,
mnohé véci, které mate doma. Pokud by se ti nepodafilo vSe najit, daji se
koupit v hobby marketu, galanterii nebo nékdy i ve vétsim supermarketu.

Co budes potrebovat:

¢ 8 plastovych krouzkt, nap¥. zpod
vicka PET lahve nebo rozpustnych
multivitamin® v tubé (pramér asi
2-3 cm); krouzky vhodné velikosti
se také daji koupit v galanterii ¢i
hobby marketu, anebo je mtzes
vysttihnout a vytvarovat z prazdné
tuby od zubni pasty;

¢ 8 plastovych tyéek napt. na dortové

lizatko Cake Pops nebo podobné, p¥ip.

plastové brcko (délka zhruba 10 cm);

* jesté jednu stejnou tycku pro ,stfedovou tycku“ (p¥ipadné ti muze e vy$$i a téz8i podstavec (napiiklad
poslouzit i tuzka s kulatym prafezem); neotevirend plechovka s napojem);

e PET lahev ¢i kelimky (plastové, bioplastové nebo papirové na napoje); e vodu, myci prostfedek na nadobi

o 2 vétsi plastova vicka, pouzit mazes i dna od kelimku; (saponit), cukr;

¢ lepidlo na plasty nebo tavnou lepici pistoli; ¢ nadobu na ,,mydlinkovou“ vodu.

Vyroba mlynku zahrnuje st¥ihani a lepeni, popros tedy rodice, aby ti s tim pomohli.

Ptiprav si 8 krouzku a 8 tycek (pokud jsou delsi, zkrat je

na ptiblizné 10 cm). Na jeden z konct tycky vzdy ptilep

krouzek, a to bud lepidlem na plasty, nebo tavnou

lepici pistoli.

Vystrihni 8 ,lopatek (vrtuli) z PET ldhve nebo

kelimkt. Kazdy by mél byt velky asi 6x4 cm (delsi

strana musi byt rovna, ta krat$i mize byt prohnuta).

Na kazdou tyCku ptilep jednu lopatku jeji delsi

stranou tak, aby lopatka byla vii¢i krouzku trochu
nasikmo. VSechny lopatky (vrtule) by mély byt
nalepeny ve stejném sméru a zhruba stejném thlu.

Do obou vétsich plastovych vicek (Ize pouzit i dvé
dna mensich kelimkii) udélej uprostred otvor
dostatecné velky, aby se v ném mohla volné otacet
,stiedova tyCka“ ¢i tuzka, na niz bude mlynek

nasazen.

Jedno z vicek poloZ na stal, rovnomérné na néj
rozloz tyCky s krouzkem a lopatkou a vSechny
tyCky na vi¢ko volnym koncem p¥ilep. Potom
jesté shora prilep druhé vicko.

Stredovou ty¢ku“ p¥ipevni k podstavci (muazes
ji prilepit lepidlem nebo lepici paskou) a na jeji
konec (do otvoru ve vicku) nasad mlynek.

Podle velikosti nadoby na ,mydlinkovou vodu
smichej vodu, saponat a cukr asi v tomto poméru:
na sklenici vody (2 dcl) zhruba 2-3 polévkové lZice
saponatu a 1zi¢ku cukru.

Mlynek s podstavcem umisti tak, aby vzdy jeden az dva krouzky byly celé
ponoteny do ,,mydlinkové vody“. Hotovo. Staci pouzit ventilator, anebo si
vezmi mlynek do parku ¢i na zahradu a vitr ho bude pohanét. P¥i otdceni budou
vznikat mydlové bubliny, a tak bude$ mit automaticky bublifuk.
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Doplii ndzvy zaméstndni podle obrdzkd, tajenka

Prvni elektrickou baterii je v podbarvenych pismenech. Obrdzky jsou O
vynalezl italsky fyzik zpiehdzené, ale nékterd pismena mds uz vyplnéna. O
Alessandro (viz tajenku)
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Najdi spravné umisténi véech Sesti kostek,
prekreslije do ramecki dole a vybarvi.
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Najdi v obrazku 10 ukrytych pfedméti
a také jednu Zabu. Predméty ale nemaji
vdy stejné barvy jako obrazky vpravo.

O r_] a “ e j tov k V tajence se skryva jméno slavného amerického statnika
I ] I a spisovatele, vyndlezce bleskosvodu.
\ : -~ / = . 3 a "

Ndpovéda: fosna, sejfy




vV Muzeu praiské energetiky je vystaven jedineény pfistroj,

BN INMBAET A o ktersho se museji hazet mince, aby doddval elekifinu.

|
CWLVEY I Nazyvd se mincovni ... (viz tajenku z rozsvicenych pismen).
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Projdi spravné bludistém
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V tajence najdes$ jméno slavného némeckého fyzika a filozofa, nositele Nobelovy
ceny, ktery byl jednim ze zakladatel( kvantové teorie.
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Prifad’ 11 vyFezil do prazdnych mist.
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v E T ﬁ E Lc I V kazdé z deseti skupin obrdzkd se skryvd jeden ,vetfelec”,
fedy obréizek, kfery tam nepafi. Poznds kfery a proc?
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SESTISMERNE OBRAZKOVE BLUDISTE

Prvni slovo zacind v levém hornim rohu, kazdé dalsi slovo zac¢ind poslednim pismenem piedeslého
slova. Smér vyskrtavani je vidy uréen znackou svétové strany. V tajence ze zbylych pismen ¢tenych
po fadkdach se skryvd jméno slavného fyzika a vyndlezce (napi. asynchronni motor, transformator).
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Najdiv obrazku 10 ukrytych predmétil.
N AK“ Ty v obrazku ale nemaji vzdy stejné E

barvy jako hledané predmety dole.
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Pomoz piréiovi najit

spravny klic k truhle

?
: $ POl(I adem. Do kterych pollcek s otazniky patrl tyto obrazky?




) il

- = =
& 5 5

—>] L .
W@ L s L 6 E v@ m 5

mw & = mm . $ Y
A A &) B A
= IDISVH &
- -
VNI T1TZHNZAQN R S — oloNan 01 s
VYAl dHHNOHX AWOYLS VTV CHOMR I ool Auns 1ured wnyjzeaqo
M N w O N VY O A1V M VNI'TZ4IZ HI2I'10d ANIAOH 9ye] wu od A —b>&.m.—v_ 0v_ *N0M>> .:xa—v_‘_wﬁ
= MVIA Sid MVad "AULI)I[d NUOYRZ lew_. nbo ~ nyawIsIwso
VdWNY TH 1 QdMn IXVL  VNMO  AMWOQ yoIUpEp{EZ 27 Uapal .w._“ P 15 LSNJAL
ansloIsanll o VASYL VW VMAIQ [1A2(qo £33y “exizA} Gl =
z YIOMS  VdRWV1 LLId 0Y99WIQU OYIUAR[S N cuipoy e duie
IHMSOLVYX I N BT Lickicitotapizon
TS 301 NAO0ONMA <g m — - N nyjzeiqo eu
vVd3Ido1191 3D . arymoy
A :



mac]dt spravne s Li

SRRTVACKY

V ndsledujicich vétdch se skryvaji ndzvy drobnych

ZivoGichd - v kazdé vété jedno slovo. Az je vSech-
ny odhalis, urcité pro tebe nebude problém pfifa-

dit k nim spravné obrazky.

Nezlob, nebo ti seberu skatuli s hrackami.
Barunce komtesa fikala nejnovési zpravy.
Velmi daleko byl kamarad na dovolené.
Bud opatrny a nezamokii Zdkyni sesity.
Tatinkovo sako visi na raminku ve skfini.
Mé tricko md rukdvy umazané od bldta.
Kousek za Opavou krdceji k lesu myslivei.
Podrobné ndm o tylni kosti vykladal lékaf.
Prekdzky mohou sen kamarddky zhatit.
Sestfenice si rada precte dobrou knizku.
Sikovné déve ladilo pied hranim kytaru.
Pfimo u chalupy vyrostly lécivé rostliny.
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Ucelem hry je zavedeni elektfiny (@), plynu () avody (®) do jednotlivych domd, za coz hradi ziskavaji body (ty jsou vzdy napsany vedle barevného koletka aje-
jich pocet se méni podle umisténi domu a druhu ,komodity“). Ke he potfebujete kostku a figurky z Clovéce, nezlob se (pokud jsou hraci pouze dva, miize kazdy
vyuzit dvé sady figurek). Na zacatku hrac, ktery je na tahu, nasadi svou figurku na start, hodi kostkou a popojde podle Sipek o prisluSny pocet policek. Poté hraji
obdobng dalsi hraci. Postupné se stfidaji v hazeni kostkou a postoupi vzdy presné o tolik policek, kolik jim padlo (vyjma pfipadu, kdy figurka ziistane stat za ob-
sazenym polickem). Na kazdém policku jsou pro pohyb rozhodujici pouze na ném nakreslené Sipky, je tedy mozno se béhem tahu i vracet nebo ,,délat smycky*,
pokud to Sipky dovoli. Figurky se mohou preskakovat, ale nevyhazuiji se. Kdyz figurka dorazi na parkovisté u domu (,.krok“ musi vyjit pfesné, jinak nelze na par-
kovisté dojet a pres parkovisté se nesmi ani projizdét), hrac ji pfesune na to z velnych kolecek ® @ u domu, které ma nejvySsi bodovou hodnotu, a tam figurka
z{istdva do konce hry. V dalSim kole hra¢ nasadi novou figurku na start (v jakémkoli okamZiku tedy hraje vzdy jen s jednou
svou figurkou). Hra pokraduje, dokud vSichni hrdci neumisti vSechny své figurky na barevnd kolecka ®  @.
Poté si hraci sectou body podle jimi obsazenych barevnych kolecek.
Kdo ziska nejvic bodii, vyhrava. | N
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M, AN
SN

Ndpovéda: Z vétsiny policek pobliZ domii existuje nekolik rizné dlouhych moZnosti (cest), jak se dostat na parkovisté.



Spoj postupné vSechny body od 1 do 341. Nékteré body jsou
oznaceny vice Cisly, protoZe se jimi prochdzi vickrdt.
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q @;"@ Eliska a Kuba hledaji
1 své hracky mezi
dalsimi. Pomiizes jim?

A navic se tu nékde dobre poschovavalo deset kocek... Najdes je?

Nasyp do $pic¢ky puncochy se-
minka a na né pridej zeminu.

Na puncose, v misté tésné nad
zeminou, udélej pevny uzel

a vytvaruj kouli — hlavu. Konec
puncochy ponech, pozdéji po-
slouZzi pro zavlazovani. Usi a nos
muze$ zkusit bud pfimo vytvarovat
pomoci nité z puncochy se zeminou,
anebo je z kousk puncochy udélej

v

Co budes potiebovat:

* nylonovou
puncochu, kterou
uZ maminka
nepouziva;

e seminka paZitky,
p¥ipadné travy
apod.;

° zeminu;

e nalepovaci o¢i,
¢ervenou akrylovou
barvu (nebo lak na
nehty, pokud ti ho
maminka pujéi);

e prazdnou sklenici,
napt. od dZzemu.

a akrylovou barvou namaluj Usta.
Umisti hlavu na sklenici s vodou a ko-
nec puncochy do ni pono¥; ten bude
nasavat vodu a zavlazovat. Dalsi
moznosti je odstfihnout zbytek
puncochy, dat hlavu na podmi-
sku od kvétinace a podle po-
treby ji zalévat.
KdyZ pouZije$ seminka pa-
zitky, miZe$ panu Pazitkovi
pravidelné stfihat ,vlasy“
a pouzivat je do polévky
nebo do pomazanky.




CERTOVSKA POHADKA

lIbertovi bylo deset let a chodil do paté tridy. Bydleli s maminkou v krasném byté v Praze na Vinohradech.
Ibert znal ve mésté kazdy kout, protoZe jeho maminka Ela pracovala jako pravodkyné a védéla o Praze snad

uplné vsechno. Kdyz ho chtéla zabavit, aby nezlobil, vypravéla mu prazské povésti, historky o prazskych strasi-
dlech a vsech dalsich moznych zajimavostech. Albert byl zvédavy, a tak chtél mista, kde se povésti odehravaly,
vidét. ProtozZe Ela neméla vzdy k dispozici nékoho, kdo by jejiho syna hlidal, brala ho obcas s sebou na nékteré
exkurze, kde délala pravodkyni.
Netrvalo dlouho a Albert ziskal neuvéftitelné znalosti o prazskych pamétihodnostech. Turisté, kte¥i byli na za-
jezdech, si s nim radi povidali. Nejradéji méli historky o Golemovi a také o tom, jak p¥i stavbé Karlova mostu
pridavali do malty vajicka. Ale Albert jim vypravél i o rtiznych strasidlech a zjevenich, jako t¥eba o ohnivém voze
na Kozim placku, bezhlavé jeptisce v Liliové ulici nebo Zebrajicim kostlivci potulujicim se kolem Karolina.
Ela zase méla rada pohadky o Certech, ale protozZe se Albert, kdyZ byl maly, Certt bal, vypravéla mu jen ty s dob-
rym koncem.
Jednou byl Albert s maminkou u Certovky, vedle Karlova mostu. Cekali, nez dorazi skupina turistd, které méla
Ela provazet, a protozZe p¥isli o trochu d¥fiv, Albert ji poprosil, aby vymyslela néjakou moderni pohadku o Certech
s dobrym koncem. A tak zacala maminka vypravét.

Byl krdsny letni den a pan Lucifer si s potésenim vychutndval jizdu ve svém novém elektroauté po dalnici do
Prahy. Uz se tésil, co na to fantastické auto rekne syn Lucik, aZ ho poprvé poveze. Jeho manZelka, pani Lucie,
byla primo unesend. Obdivovala nejen vzhled, ale i tichost a eleganci, s jakou jezdilo.

Spéchal, protoZe svolal poradu, aby vsechny sezndmil s novinkami, které chce zavést. Peklo uz davno nebylo to
staré, dusné, zakourené misto s kotli, pod kterymi prikidadaji umounéni Certi. Pod vedenim Baltazara Maxmi-
lidna Lucifera III. — tak totiz znélo celé jeho jméno — se proménilo v moderni zafizeni.

Pani Luciferovd byla zménami nadsend, pldny na hypermoderni peklo se ji libily. Uz ted’ bylo vsude Cisto, Zddné
saze a mour jako driv. Obycejni Certi jezdili po pekle na elektrokolobéZkdch, certi s vyssi hodnosti na elektro-
kolech. Skoleni probihala pres ,infernet*.

»Pockej, mami,“ skoCil do vypravéni Albert. ,Infernet? Snad internet, ne?

,Je to pekelnd obdoba naseho internetu, vysvétlovala maminka. ,Nazev se sklada ze slov ,inferno‘, coz znamena
peklo, a ,net’, tedy sit.“

,,To se mi libi, s internetem je opravdu nékdy peklo...“ ¥ekl Albert. ,Ale pokracuj.“

Vsude byly zavedeny pocitace a propojeny optickymi kabely. Lucifer chtél dokonce vyuzit umélou inteligenci.
Nekteri certi byli totiZ dost hloupi, a tak se vice inteligence, i kdyZ jen té umélé, hodilo. V plinu byly i vysoko-
rychlostni vijtahy pro rychlou dopravu hiisniku do pekla.

Koneckoncu ukolem Certit vZdycky bylo dohliZet na porddek a mordlku a trestat provinilce. To, co v posledni
dobeé lidé delali, hrozné Skodilo prirodé a viasiné i lidem samotngm. Zemi zaplavovalo velké mnoZstvi nejriiz-
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nejsiho odpadu, a tak Lucifer vytvoril v pekle novy systém trestu pro nejvétsi hrisniky.

»Lucie, mam moc prdce, muzes se postarat o to, aby Certici dostali malé popelnice s presnymi barvami téch vel-
kych a ucili se, jak tridit odpad? Myslim, Ze jim to porad tiplné nejde. Vse jsem zaridil ve skolce, pani reditelka
ti to vysvétli a preda, “ zavolal Lucifer své Zené z auta pres hands-free, kdyZ se bliZil k Praze. ,A taky je potreba
zajistit tu odpoledni show.“

»INeboj, Maxi, my to zvlddneme, vSechno uz je pripraveno.“

Pani Luciferovd tikala svému manZelovi ,Max*, jméno Baltazar ji totiZ p¥ipadalo ponékud tvrdé a taky se tak
Jmenoval dedecek, kterého nemeéla moc rada. Navic vsechno, co jeji manZel delal, bylo ,,maxi*, tedy velké.

Kdyz konecné Lucifer dorazil do prdce a mivil na poradu, priplet! se mu na chodbé do cesty cert v montérkdch.
»Dobry den, Séfe... tedy... pane Lucifere,“ zakoktal se Cert. ,Mdame problém. Dorazilo nové zbozi, tedy lidi, hyis-
nici, vZdyt vite, a nam doslo uhli do kotlu, nikde nemiiZu najit ani jednu hromddku. “

,Co to meles? Probud’ se!“ zahartusil na néj Lucifer. ,VSechny kotle mdme uZ ddvno na elektfinu! A taky je



pouZivdme jen k vytdpéni, pro hiidniky toti¥ dneska mdme zcela jiné tresty. Ze ty jsi z dolnich pater? Vy tam
dole jste néjak zaspali dobu. Mdam dojem, Ze té budu muset znovu poslat na Skoleni, to minulé jsi asi prospal.
A ted’ se mi ztrat' z o¢i, mam napilno.“

Pak uz ho nic nezdrZovalo a Lucifer konecné mohl zahdjit poradu. Vysvétlil vSem, jak maji postupovat, a probral
s nimi dobijeci stanice pro elektrokola a kolobéZky. Meli je uz skoro po celém pekle, jen obcas to nekde vazio.
HHlavné se ale musime zamérit na vzdeldavani. VSichni museji védet, Ze tim, Ze odneseme do pekla ty nejvétsi
hiisniky, zamezime dalSimu znecistovani planety. Letos ndm také budou promovat prvni vysokoskoldci na
nasem Vysokém uceni Certechnickém, ti budou pomdhat p7i vyhleddvdni nejhorsich ekologickijch skod zptiso-
benych lidmi.“

Lucifer se zhluboka nadechl, napil
a pak pokracoval.

Pani Ofélie, moje zdstupkyné, vds
ted’ bude informovat o nasi nové
akci ,Kdo tridi, toho neodneseme,
kdo netridi, ten si to odnese.” Pro
tyto lidi mame pripravenou nepri-
lis prijemnou prdci — jde o rucni
trideni odpadu na zcela noviych,
zrychlenych linkdch,“ dokoncil
Lucifer s dabelskym tsmévem.
Pofom jesté zminil nékolik men-
Sich problému a poradu ukoncil.

Odpoledne byl pro vsechny pfipra-
ven zdbavni program.

Nejmensi Certici a Certicky pred-
vedli tanecni vystoupeni s malymi
popelnicemi, sestavovali je do nej-
ruznéjsich tvard a hudebni doprovod jim k tomu zajistila skupina Kotlici. Pak vystoupil pévecky soubor Husty
a zlatym hrebem bylo uvedeni nového televizniho kandlu. VSechna vystoupeni samoziejmé provazela svételnd
show. Celd akce pak vyvrcholila soutézi o ceny. Program se protdhl aZ do vecera a skoncil velkym uspéchem.
Divdci dlouho tleskali a vyvoldvali jména tcinkujicich. Vse bylo zakonceno ohriovym vystoupenim.

Lucifer, Lucie a Lucik se samozrejmé také zucastnili. Lucik obcas utrousil, Ze je to ,megadobry“ nebo ,,mega-
husty“, coZ bylo pro jeho rodice, kteri se na pripravé programu podileli, velké ocenéni.

Albertovi zac¢alo byt trochu chladno. Sedéli na kamenné zidce a u Certovky od vody mirné foukalo. P¥edstavoval
si, jaké teplo by muselo byt u takové ohriové show.

,Mami, ta pohadka se mi libi. Ale mozn4, Ze jsou ti Certi aZ moc hodni, co mysli§?“

»Onazila jsem se, aby toho désivého bylo v mém ptibéhu co nejmin a taky aby se pohadka co nejvic lisila od téch,
co zname.“

,No a kdyZ jsme tady, jak je to vlastné s tou Certovkou, jmenuje se podle CertG?“ zeptal se Albert.

,Uplné pFesné se to nevi, nazev vznikl teprve pted asi sto t¥iceti lety. Podle jedné z povésti chodivala v minulosti
do téchto mist prat pradlo jedna velmi hadava a nep¥ijemna Zena, které ¥ikali ,,Certovska Zenska“ nebo ,Certov-
ka“, a podle ni by se to tu mohlo jmenovat. Bydlela nedaleko odtud, na Maltézském namésti, a néjaci kluci ji pry
na dam proto namalovali sedm Certtl. No, na Maltézském namésti opravdu stoji dim U Sedmi Certd, jenZe o ném
jind povést tikd, Ze tu bydlela podivinska $lechti¢na a dim byl pojmenovan ne podle ¢erta, ale podle jejich sedmi
divokych kocoura.“

,TakZe si m@iZe$ vybrat,“ pokréila rameny Ela. ,Ale jméno Certovka p¥imo s Eerty asi nesouvisi. A hele, tamhle
uZ jde moje skupina!“

,Mizu jim to o Certovce Fict ja?“ zeptal se dychtivé Albert.

»Samoziejmé, kdyZ chces,“ usmala se maminka. ,,Stejné z tebe asi jednou bude pravodce, tak se aspon pocvicis.“
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PISMENNA NAHRAZOVACKA

Muzeum prazské energetiky ukazuje historii vyroby a rozvodu elekt¥iny v Praze za poslednich vice nez
100 let. Mezi vystavenymi exponaty jsou ale také historické elektrosporebice, které pouzivaly vase babic-
ky, staré vystrazné plakaty a navic rizné technické zajimavosti (nékteré si dokonce ,,zahraly“ ve filmu).
Muzeum se nachazi v prazské Ctvrti (viz 1. tajenku), v ulici (viz 2. tajenku) . 40.

Jak tajenky vylustis? Pismena v rozich policek jsou prvonimi pismeny slov. Podle obrazkii je nahradis
vZdy poslednim pismenem prislusného slova (napt. pro slovo ,,KrokodyL“ — ,,K* se nahradi ,,L“). Pak uz
tajenky snadno prectes. A aby to nebylo tak jednoduché, obrazky jsou zprehdzené.

tajenka
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Na obrdzcich je 30 ndstroja, pristroji a dalsich pfedmétl. Tvym Gkolem je rozdélit je na ty, které typicky
pouzivaiji elektrikafi pfi své prdci (je jich 13), a na ty, které se vétsinou pouzivaji v jinych profesich (téch je 17).
Umis je véechny pojmenovat a fict, k Eemu se pouzivaji?
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Ndpovéda: bolfec, okarina

Zacdtek tajenky tvofi pismena, kterd je nutno do obrazce doplnit,
jeji konec tvofi nevySkrtand pismena ¢tend po fddkdch. Najdete
v ni jméno slavného italského fyzika, Iékafe a vyndlezce.

w>r»Z2>» 2> 0 30 CH

- X > 11 >0 > — > >

A0V -0V — 30— X

A RKG
HOUT
LHVS
BOT I
OTYL
L AN T]e
TBAA
ENMB
CEAA
K OL K

Kieré poloviny k sohé patvi?
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Strana 1

Najdi 2 kytary:
kytary2a 9

Kris-kros:
Volta

Strana 2
Vikingska lod':

] o

Ornamentovka:
Franklin

Strana 3

Elektricke
bludiste:
elektromér

Dopliovacka:
Max Planck

Strana 4

Domino:

RESENI ULOH

Kam patri:
A7, B5, C10, D11, E9,
F8, G3, H2, 16, J4, K1

Strana 5

Vetrelci:

1. opice, 2. houba,

3. pirat, 4. paleta se
Stétcem, 5. stara pani,
6. Zizala, 7. mali¥
(umélec), 8. kniha,

9. kobylka, 10. zebra

Sestismérné
obr. bludiste:
Nikola Tesla

Strana 6

Nakup:

KIi¢ k truhle:
kli¢ ¢. 7

Logické hadanky:

Doplni se postupné shora:

noty, zehlici prkno,
zapalka, stan, kabatek,
maliiska paleta, ryba,
zidle, vétrny mlyn

Strana 7

Pocet vozidel: 8
Chytré lampy: 4
Pocet hodin: 8
(Jedny jsou schovany ve
zmrzlindfském auté.)
Osmismeérka:
Georg Simon Ohm

Sudoku: Strana 11
s ﬁ %l,% Ztracené hracky:
g%g ﬁ Hratky Qi

Pke®

Vetrelci (zleva):
rybafici kluk (na
lokomotivé), snéhulak
(za karavanem),

lev (na uhli), Zelva (na
silnici), potapéc (pred
hasi¢skou zbrojnici),
opice (v hasicské
zbrojnici),

prase (v autobuse),
lyZaf (v parku),

dalSi opice (na tahaci),
kohout (ve Skole)

Strana 8
Najdi stiny:

1C, 2E, 3A, 4H, 5G, 6,
7B, 8D, 9F

Skryvacky:

beruska (E), tesafik (D),
kobylka (K), kfizak (B),
vosa (F), komar (J),
pavouk (L), motyl (H),
housenka (C), brouk (1),
véela (A), moucha (G)

Strana 10

Spojovacka:
(pFehradni nadrz
Les Kralovstvi)

Kocky £ Ly )
£ oo e |
by g
d S
Strana 14

Pismennd nahrazovacka:
HoleSovice, Jankovcova

Rozdel ndstroje:

Elektrikari:
3,4,7,9,13,14,15,17,19, 20,
25, 26, 30

Ostatni profese:

1,2,5,6, 8,10, 11, 12, 16, 18, 21,
22,23, 24, 27, 28, 29

Strana 15

Ctyrsmérka: Luigi Galvani
Kolik je mimozemstani: 11
Které poloviny k sobé patri:
1C, 2F, 3E, 4B, 5A, 6D

Posledni str. obalky
Najdi dvandct rozdilii:

G5

12 3 4

567 89 101112



v

KoPREtinu vydava zdarma pro déti od 4 do 12 let Autofi: Z. Kalabisovd, Z. Korédkovd, J. Kvicala,

Prazskd energetika, a. s. D. Zahdlka, H. Zoulova
Na Hroudé 1492/4, 100 00 Praha 10 Realizace: Studio FTG, Mdnesova 62, Praha 2

Zd&kaznickd linka PRE: 800 550 055
WWw.pre.cz

Uzdvérka: 30. 4. 2024 « Registrace: MK CR E 13944




