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Jízda na drakoviJízda na drakovi
KaÏd˘ hráã má jednu figurku, kterou postupuje od ocasu draka (ã. 1) aÏ k balónku (ã. 19). Hází se kostkou.
KdyÏ padne lichá, postoupí hráã o jedno políãko, pfii sudé postupuje o dvû. Pokud má figurka jednoho hráãe
postoupit na políãko obsazené jinou figurkou, vyhodí ji a vyhozená figurka se postaví na nejbliÏ‰í volné
políãko smûrem dozadu k ocasu. KdyÏ se figurka zastaví na políãku, u kterého zaãíná ãervená ‰ipka, pfiejde
na pouÈovou atrakci a zdrÏí se tam tak dlouho, dokud mu nepadne sudá. Na modré ‰ipce projde bludi‰tûm
zpût nebo se sveze tobogánem o hezk˘ kus dopfiedu. Raãte nastoupit!
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Tajemn˘ nápis vytesan˘ do kamene
pfiiná‰í jednu starou moudrost. Tajemn˘ nápisTajemn˘ nápis

ORNAMENTOVKA
V tajence z pfiedposledních písmen slov je obsa-
Ïen název nejtûÏ‰ího hada na svûtû. Îije v JiÏní
Americe v pralesích fieky Amazonky a mÛÏe váÏit
aÏ dvû stû  kilogramÛ.



– 2 –

TfiebaÏe auta vût‰inou pohánûjí benzino-
vé a naftové motory, stále více se zaãína-
jí prosazovat i elektromobily. Vy‰krtá‰-li
z obrazce uvedené názvy znaãek a typÛ
aut, pfieãte‰ ze zbyl˘ch písmen tajenku,
v níÏ se skr˘vá dal‰í známá znaãka.

AERO
AUDI

AUSTIN
BENZ

DATSUN
ESCORT

FIAT
HONDA

KIA
LADA

MAZDA
PACKARD

PRAGA
PUMA

RENAULT
SAAB

SAMARA
SIMCA
SUZUKI
·KODA
TALBOT

UNO
VOLGA

Osmismûrka Osmismûrka

Kolik je kruhÛ?
Na obrázku vpravo jsou pfies sebe
náhodnû umístûny barevné kruhy.
KaÏdé protnutí mûní barvu jednotli-
v˘ch ãástí. DokáÏe‰ zjistit pouh˘m
pohledem, kolik je tûchto kruhÛ?
Úkol není pfiíli‰ jednoduch˘, takÏe
pokud se ti to nepodafií odhadnout
pouh˘m zrakem, obtáhni si jednot-
livé kruhy tuÏkou.

Spojování dvojic
Tv˘m úkolem je spojit dvojice pfied-
mûtÛ nebo zvífiat, která k sobû logic-
ky patfií, a to podle následujících pra-
videl. Spojovací linie musejí vést
stfiedy voln˘ch ãtvereãkÛ pouze
vodorovnû nebo svisle (ne ‰ikmo).
Linie se nesmûjí kfiíÏit ani dot˘kat. 



SpojovaãkaSpojovaãka
Postupnû spoj v‰echny body 
oznaãené ãísly od 1 do 240. 
Nûkter˘mi body se prochází
vícekrát, takÏe jsou oznaãeny
více ãísly.
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Bludi‰tû s tajenkouBludi‰tû s tajenkou
Rychle probûhni bludi‰tû zleva doprava a nezapomûÀ si cestou pfieãíst dÛleÏitou zprávu, sloÏenou
z písmen, která bude‰ míjet. Postupovat pomalu je snadné, ale zkus bûÏet bludi‰tûm co nejrychleji.

V následujících vûtách se skr˘vají názvy dvanácti dopravních
prostfiedkÛ – v kaÏdé vûtû jeden. AÏ je v‰echny odhalí‰, urãitû

pro tebe nebude problém pfiifiadit k nim
správnû obrázky.

Dívka jako rak zrudla a utekla.
Máma dala estragon do lahviãky.
Kluk oloupal rychle pomeranã.
Pelikán o expedici biologÛ nevûdûl.
Tráva rostla u topolu pomalu.
Pavla koupila sestfie zmrzlinu.
Záhumenek orá bratrovi soused.  
Sestra k toreadorovi ‰la pomalu.
V kamnech palivo rychle shofielo.
Chystala se sestra k etapû závodu.
Na zkaÏen˘ v˘tisk útrpnû hledím.
Ve vodû se tableta dlouho rozpou‰tí.

SKR¯VAâKY
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Barvolam

Kter˘ mot˘l patfií do prázdného ãtvereãku?
Nejdfiíve si podrobnû
prohlédni lev˘ obrá-
zek. Je v nûm zacho-
ván urãit˘ zpÛsob
uspofiádání, dÛleÏitá
je barva i natoãení.
KdyÏ zjistí‰, proã
jsou mot˘li
rozmístûni právû
takto, bude pro tebe
snadné rozhodnout,
kter˘ z dvanácti
mot˘lÛ z pravého
obrázku patfií do vol-
ného ãtvereãku
v levé ãásti.

1 2
3

4

12
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6

7 8

10 11

Barvolam
Obdélník je rozdûlen na
52 dílkÛ rÛzného tvaru.
K dispozici má‰ tfii barev-
né pastelky – Ïlutou, ãer-
venou a zelenou. Úkolem
je vybarvit v‰echny dílky
tak, aby se navzájem
nedot˘kaly Ïádné dvû
plo‰ky stejné barvy. KaÏ-
dou barvou vyplÀ pat-
náct dílkÛ kromû tûch,
které uÏ vyplnûny jsou.

Pfiesmyknutím písmen kaÏdého uve-
deného slova vznikne vÏdy úplnû jiné
slovo (pfiíklad: PALMA - LAMPA). Ur-
ãitû ti pfii lu‰tûní pomohou obrázky,
i kdyÏ jsou umístûny v jiném pofiadí
neÏ fie‰ení jednotliv˘ch pfiesmyãek.

·ELMA
LEPTY
BERLA
BAJKAL

ELBRUS
KAKOST
KARATE
STOLEK

Osm pfiesmyãek



Vybarvi jednotlivá políčka podle barevných teček. Umíš pojmenovat živočichy, kteří jsou na obrázku?
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V tajence v prostfiedním sloupci se skr˘vá pojmenování jed-
noho z nejoblíbenûj‰ích domácích elektrick˘ch spotfiebiãÛ.

DOPL≈OVAâKA

Ma‰karní plesMa‰karní ples Heleìme se, koukejme se, jak se v‰ichni baví na ma‰karním plese!
Pozná‰, kdo se schoval pod kterou masku?



Kytiãky pod b    nb    ny
Na tužší barevné papíry si nakresli různé tvary květů. Jednotlivé vrst-
vy se postupně zmenšují. Pod květ můžeš přidat i zelené lístky. Roz-
měr nejmenší části při-
způsob velikosti bon-
bonu. Potom tvary
vystřihni a okvětní líst-
ky mírně ohni směrem
dovnitř. Jednotlivé vrst-
vy uprostřed slep.

Narozeninová
Budeš oslavovat svátek nebo narozeniny? To je

určitě příležitost pozvat všechny kamarádky
a kamarády, na kterých ti opravdu záleží. Dort

má ale na své oslavě každý, chtělo by to nějaký
nápad, jak ji udělat opravdu zajímavou. Vezmi
si tužku a papír, zapoj fantazii a připrav kama-
rádům pár překvapení.
Budeš potřebovat tužší barevné papíry, krepo-

vý papír, pastelky, nůžky, lepidlo, sešívačku,
papírové talíře a kloboukové gumičky.

Masky
Každému ze svých kamarádů můžeš udělat masku. Jako podklad
použij papírový talíř. Na něj si nejdříve vyznač oči tak, aby jimi bylo
vidět, a vystřihni je. Pak si předkresli zbytek obličeje. Postupně nale-
puj po vrstvách kousky barevného krepového papíru, zbytek obličeje
domaluj. Na vousy můžeš použít suchou trávu. Nakonec udělej po
stranách dírky a provleč jimi gumičku, která bude držet masku na
hlavě.



Ko‰íãek na b    nb    ny
K vytvoření košíčku potřebuješ devět proužků širokých asi 2 cm a dlouhých 21 cm. Z osmi
proužků upleteš košíček, z devátého bude ouško. Pět proužků slož do vějíře podle obrázku
(všimni si, že prostřední proužek je navrchu) a sešij je sešívačkou. Další tři proužky střídavě
propleť, prostřední proužek by měl kon-
čit jako vrchní (levý dolní obrázek).
Konce pěti proužků spoj tak, aby pro-
střední z nich byl na vnějšku košíč-
ku, a sešij je obdobně jako na proti-
lehlé straně (obrázek vpravo dole).
Tři zbývající proužky sešij podob-
ně, nezapomeň k nim zároveň
přišít ouško z devátého proužku.

Z tužšího papíru nastříhej čtyři proužky asi 2 cm široké a 30 cm dlouhé. Slep z nich hvězdu, která
bude tvořit dno. Na střed hvězdy postav skleničku a ohni podle ní proužky směrem nahoru. Dále si
nastříhej asi devět proužků 1 cm širokých a přibližně 25 cm dlouhých. Ty postupně proplétej svis-
lými pruhy. Začátek a konec vodorovného proužku slep a přečnívající část odstřihni. Proužky pro-
plétej střídavě, jako se dělá košík. Svislé pruhy by měly nahoře asi o 2 cm přečnívat – vnější pruhy
na konci ohni dovnitř a přilep, vnitřní zastřihni zároveň s posledním vodorovným proužkem.
Můžeš kombinovat různé barvy papírů.

Kelímek

party
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Které z aut dojede do cíle? âervené, zelené, modré nebo Ïluté? Kdo zacouvá do garáÏe?
Kdo se vÛbec nerozjede?

Kam pojedou?Kam pojedou?

ORNAMENTOVKA
Nûkteré ryby dokáÏou produkovat pomûrnû sil-
né elektrické v˘boje. Ta, jejíÏ jméno se skr˘vá
v tajence, Ïije v Karibském mofii a její v˘boje
dosahují napûtí aÏ 200 voltÛ. 
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EKOLOGICKÁ ELEKT¤INA – První moderní elektrárna na svûtû, která vyuÏívá ... (viz tajen-
ku), byla postavena v ústí francouzské fieky Rance v Bretagni roku 1966.

Vy‰krtá‰-li z osmismûrky pojmenování
nakreslen˘ch osob, zvífiat a vûcí, pfieãte‰
tajenku po fiádcích ze zbyl˘ch písmen.

OSMISMùRKA
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To byla hostina!

Najdi slova
Pokus se do kaÏdého fiádku umístit nûjaké slovo,
v nûmÏ se na pfiíslu‰ném místû vyskytuje název
nakresleného zvífiete (napfi. ve slovû OBLEVA se
skr˘vá slovo LEV). Podafií-li se ti naplnit aspoÀ
polovinu fiádkÛ, je to v˘born˘ v˘sledek! A pokud
si nebude‰ jist, jak se nûkteré z uveden˘ch zví-
fiat naz˘vá, zeptej se tfieba maminky.

To byla hostina!
Ondra mûl narozeniny a na oslavu pozval i Denisu. To byla hostina! Toho jídla! JenÏe
obrázky z oslavy se jim trochu pomíchaly. Pozná‰, jak by mûly jít správnû za sebou?

Blokáda pfiístavu

Urãitû umí‰ hrát lodû. Tenhle úkol je ale
trochu jin˘. Modrá ãtvereãkovaná plocha
pfiedstavuje pfiístav. Îluté obrazce jsou
lodû. Mají stejnou velikost, ale rÛzn˘ tvar.
Tv˘m úkolem je umístit pouze dvû lodû do
pfiístavu tak, aby se do nûj uÏ Ïádná dal‰í
ze zobrazen˘ch lodí neve‰la. Lodû mÛÏe‰
otáãet a mohou se vzájemnû dot˘kat.

3

5

8

4

6

1 7

2
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Hfiebenovka Elektfiina je dobr˘m pomocníkem,
ale je nutno se pfied ní také chránit.
DÛleÏit˘m zafiízením kaÏdé stavby
je bleskosvod, kter˘ vynalezli
nezávisle na sobû tfii vûdci: âech
Prokop Divi‰, Ameriãan Benjamin
Franklin a Rus Michail Vasiljeviã ...
(viz tajenku).

Správné 
oplocení

Obrázek pfiedstavuje zahra-
du. Má‰ ji rozdûlit plotem na
ãtyfii ãásti stejného tvaru
tak, aby v jedné ãásti zÛstala
zelenina, ve druhé ovoce
a v kaÏdé ze zbyl˘ch dvou
ãástí vÏdy dvojice zvífiat,
která si navzájem neublíÏí.
Plot smí‰ vést pouze po vy-
znaãen˘ch linkách – rastru.
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FragmentyFragmenty
Kdybys poloÏil obdélníãky na správná místa v obrázku, mohl bys po fiádcích pfieãíst druhou
polovinu moudrého citátu. DokáÏe‰ to i bez vystfiihování obdélníãkÛ?

6

3

5

9

10

7

13

124

1

2 8

11

?

KRYCHLE?!
Ze kter˘ch obrazcÛ vpravo
by bylo moÏno po vystfiiÏení
a pfieloÏení podle dûlicích ãar
sloÏit krychli? 
Zkus to odhad-
nout jen po-
hledem, bez 
vystfiihování.



Choulostivá ryba

Vybarvi velk˘ obrázek stejn˘mi barvami, jak˘mi je vybarven ten mal˘.

Choulostivá ryba
KdyÏ se ryba probudí,
hned ji voda zastudí.

Zastudí ji na ãele,
aÈ nevstává z postele!

Zastudí ji do nohy,
aÈ neleze do vody!

Zastudí ji na bfii‰e,
aÈ chodí spát v koÏi‰e!

Nateãe jí do ucha,
aÈ chodí spát do sucha!



Princi z Makovic uděláš tělo z roličky tvrdého papíru, krinolína princezny
z Kornoutova je ze stejného papíru, ale ve tvaru kornoutu. Při zdobení šatů prince a princezny vy-
užij barevné papíry, stužky a svoji fantazii. Jako korunky můžeš použít rolničky nebo držátko na
vánoční svíčku.
Vodník Zelinka a Hanička Makovička jsou jednodušší. Postavičku vyrobíš ze dvou makovic. Sto-
nek jedné seřízni do špičky a zasuň do stonku druhé makovice, podle obrázku. Na vrbu ti poslou-
ží zmačkaný papír obtočený jutou, větvičky vytvoříš z kousků nastříhané tenké stužky.

MakovicovinyMakovicoviny
Chceš si vyrobit prince s princeznou nebo vodníka
a Haničku? Stačí, když zajdeš do papírnictví a koupíš
barevné papíry. Z nich pak pomocí nůžek vytvoříš kra-
jinu s rybníkem nebo i zámek. 

Z modré vlnité lepenky vystřihni rybník a ze zeleného
a bílého papíru lekníny. K výrobě květin na louce ti
poslouží barevné papíry a kancelářská děrovačka.
Budeš také potřebovat lepidlo k nalepení dveří
a stromů na základní siluetu zámku.
Hlavičky postaviček vyrobíš z makovic – pusu
nakresli fixem a jako oči nalep korálky. Na vlasy
můžeš použít vlnu nebo bavlnky (postupuj podle
dolního obrázku). Polož přes tuhý papír kousek
vlny a stejnou vlnou vše několikrát obtoč. Na
krátkém kousku udělej smyčku a do ní vlož
korunku makovice. Pak ji pevně uvaž na uzel
a zbytek vlny odstřihni. Na dolním konci 
vlásky rozstřihni.



datel

stehlík

vlha

h˘l
vla‰tovka

strakapoud

Èuh˘k

ledÀáãek

konipas

fie‰ení úloh
Strana 1
Tajemn˘ nápis: 
Lež má krátké nohy a daleko
nedojde.

Ornamentovka: Anakonda

Strana 2
Spojování dvojic: 

Kolik je kruhÛ?: 
KruhÛ je celkem 16.

Osmismûrka: Ford

Strana 3
Spojovaãka: 

Strana 4
Bludi‰tû s tajenkou:
Kdo pozdû chodí, sám sobû ‰kodí!!!

Skr˘vaãky: 
Kajak, gondola, kolo, kánoe, auto,
vlak, koráb, traktor, vor, raketa,
skútr, letadlo

Strana 5
Barvolam:

Kter˘ mot˘l?:
Do prázdného ãtvereãku patfií mot˘l
ã. 11. (Úloha se fie‰í podobnû jako
sudoku – v kaÏdém fiádku i sloupci je
vÏdy právû jedna barva a jedno nato-
ãení.)

Osm pfiesmyãek:
Ma‰le, pytel, barel, jablka, brusle,
kostka, raketa, kostel

Strana 6
Skr˘vaãka: 

Strana 7
Ma‰karní ples:
1 je Micka, 2 je Vûra, 3 je Honza, 
4 je Luká‰, 5 je David a 6 je Eva.

DoplÀovaãka: Televizor

Strana 10
Kam pojedou?:
Do cíle dojede Ïluté auto. Modré a ãer-
vené zacouvají do garáÏe, zelené se
vÛbec nerozjede.

Ornamentovka: Parejnok

Strana 11
KfiíÏovka: Mofisk˘ pfiíliv
Osmismûrka: Thomas Alva Edison

Strana 12
To byla hostina!:
Správné pofiadí obrázkÛ: D, E, A, F, B, C

Najdi slova:
Napfiíklad my‰lenka, krystaly, ka-
pesník, kralevic, veselost, pampeli‰ka

Blokáda pfiíslavu:

Strana 13
Správné oplocení:

Hfiebenovka: Lomonosov

Strana 14
Fragmenty:
... urãitû nevede nikam.

Krychle?!:
Krychle jdou sloÏit pouze z obrazcÛ
ã. 4, 5, 7, 8, 9, 10 a 13.

Poslední strana obálky
Najdi osm rozdílÛ:

1 2 3 4 5 6 7 8



KOPRETINU vydává zdarma pro děti od 4 do 12 let 
Pražská energetika, a. s.
Na Hroudě 1492/4, 100 05  Praha 10
Zákaznická linka: tel. 267 055 555
www.pre.cz • e-mail: pre@pre.cz

Autoři: Karel Benetka, Jitka Krejčová, Jaromír Kvíčala,
Daniel Zahálka, Helena Zoulová

Uzávěrka tohoto čísla: 30.4. 2008
Realizace: Studio FTG, Mánesova 62, Praha 2
Registrace: MK ČR E 13944

Najdi osm rozdílÛ
Prohlédni si pozornû následující dva obrázky. Najde‰ mezi nimi osm rozdílÛ?


