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(_f-f_‘l 1) Chces mit jiné tricko nez ostatni? Nebo originalnim napadem poté- I

;:"'1 ‘ Sit kamaradky a kamarady? MuzZes pro né vytvorit zajimavy obrazek I

A nebo i logo. Neni to tak sloZité, precti si nas navod. I
Lepsi vSak bude pozadat maminku o pomoc, protoZe budes pracovat

se Savem. Vhodné je Savo Perex, které se pouziva na béleni.

Bavinéné tricko vyper, aby se
odstranila impregnace. Nech ho
uschnout a pak vyzehli.

Z tuhé ¢tvrtky vystrihni Sablonu.
Pokud budes pottebovat do deko-
ru kulaty tvar, mzes pouZit nej-
raznéjsi podlozky pod Sroubky )
nebo samolepici kolecka, prodé- toZe az triko nast¥ikas Savem,
vaji se v papirnictvi v riiznych musi$ ho dobfe vymachat. Savo nalij do rozprasovace. Po
velikostech. ptiloZeni Sablony na latku plochu vzoru lehce postrike;.
Do tricka vloz tuzi karton, jinak Nech chvili ptisobit, a jakmile za¢ne barva blednout, ihned
by se vzor mohl probarvit na jeho tricko vymachej. Nejlepsi je nejd¥iv si vSe vyzkouset na
zadnf stranu. Tricko proloZené starém kusu bavinéné latky. Tricko usus a vyZehli.

kartonem poloz na .. . o .
vétsi igelit, aby Sviij vytvor mazes ozdobit jeSté sklenénymi kaminky, které

Savo nepo- se prodavaji jako zaZehlovaci, nebo naSivaci. MZe$ pouZit
$kodilo plo- i flitry, pfipadné tvar dekoru zddraznit specidlnimi barvami
chu okolo. nebo fixy na latku. Zvolis-li naro¢né;jsi zdobeni, mhzZes si
Do vany si nechat poradit v prodejnach s potfebami pro vytvarniky.
p¥iprav hod-

Nezapomen po sobé vse uklidit.

né vody, pro-




- OPRAV ROZBITE AUTO -+

Stara auta uméla také rychle jezdit. Jedno z nich se rozbilo na kusy. Kdyz se ti podafi I
I jednotlivé Casti spravné slozit, dostanes dobrou radu na cesty.
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Osmismeérka

Vyskrtas-li z obrazce uvedené nazvy prazskych
étvrti, které jsou v ném umistény v osmi rliznych
smeérech, pfectes ze zbylych pismen po radcich
tajenku. Skryva se v ni nazev dalSi prazské ctvrti.

BOHNICE
BRANIK
DABLICE
DEJVICE
DUBEC
HAJE

HLUBOCEPY

HOSTIVAR
JAROV
KAMYK
KARLIN
KBELY
KOBYLISY

KOSIRE

KUNRATICE

KYJE
LHOTKA
LIBEN
LIBOC
LIBUS
LIPENCE
MALESICE
MICHLE
NEBUSICE
NUSLE
PISNICE

PROSEK
RUZYNE
REPY
SATALICE
SEDLEC
SLIVENEC
SOBIN
SEBEROV
TOCNA
TROJA
UJEZD
VINOHRADY
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---HLEDE) DVOJNIKY -

Najdi na obrazku dvojice psti stejné rasy. Vis, jak se tyto rasy jmenuji?
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KRIZOVKA S TAJENKOU

V tajence se skryva elektricky domaci pristroj, ktery je vybornym pomocnikem v kuchyni.
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Obrazkovy kris-kros

Kdyz vepiSes nazvy obrazki podle Sipek do fadku a sloupcu, prectes pak v podbarvenych poli¢-
kach po fadcich tajenku. Skryva se v ni nazev elektrického svitidla, které bylo poprvé sestrojeno
pred sto lety.




[ vybarvi policka podle barevnych teéek. UmiS pojmenovat jednotlivé druhy hub a uréit, které jsou jedovaté? |




SLOVA, OBRAZKY, SIFRY...

Misto tecky ve slové doplii nazev nakresleného predmétu tak, aby vzniklo

slovo. Z tohoto slova pak vyber pismeno, jehoZ potadi ti napovi ¢islo
u obrazku. Podle tajemné modré znacky napi$ pismeno do spravného

¢tverecku pod obrazkem.

2PXE€ A BB RAOLN
Najdi vetrelce! Najdi vetrelce!

V kazdé skupiné Sesti obrazk je jeden, ktery mezi ostatni nepatfi. Tvym ukolem je odhalit tyto vetrelce.
Jestlize je spravné pojmenujes a prectes postupné jejich druha pismena, dozvis se tajenku. Pokud té
potési, lustil jsi urcité spravné.




CTYRI VTIPY
A JEDNA TAJENKA

Kdyz doplni$ pismena z Cer-
nobilych kolecek do texta
v prislusném vtipu,
dozvis se, Ze...

ORNAMENTOVKA

V tajence z predposlednich pismen slov se skry-
va nazev elektrického spotiebice, ktery je zapo-
tiebi hlavné v zimé. Slova se vypliiuji smérem

od okraje ke stredu.

KDo SE SMEJE NAPOSLEDY, TEN..




SPOJOVACKA

Spoj postupné body oznacené Cisly 1 az 193 a dostanes obrazek. Nékterymi body se mtze pro-
chazet vicekrat, takZe jsou oznacCeny vice Cisly.
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OBRAZKOVE DOMINO

V tomto obrazkovém dominu plati podobna pravidla jako v dominu normalnim. Dva kameny s obrazky
Ize k sobé pfilozit, jen kdyz jejich sousedici poloviny zobrazuji osoby, zvifata i véci, které spolu souvi-
seji. Tajenka se ¢te ve sméru hodinovych ruci¢ek, zacina se vepsanym pismenem. Skryva se v ni nazev
ekologického elektrického spotfebice. Pfi lusténi se nenech zmylit tim, Ze nékteré obrazky i pismena
budou po pfilozeni kamene pootocené nebo vzhliru nohama.
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. TACKY Z CEDECEK

Maminka ma svatek a ty nevis, jaky darek ji dat?
Kapesné uz dosSlo a dalsi pridél je daleko. Zkus
vyrobit tacky pod hrnecky, sklenky nebo vazicku.
Neni to sloZité a maminka bude mit z takového
darku uréité radost. Potfebujes pouze cédécka (nej-
lepsi jsou tzv. noname, tedy neznackova bez potis-
ku, ktera jsou témeé¥ prihledna), vterinové lepidlo,
oboustrannou lepici pasku, pinzetu, barvu na mode-
ly, tuzku a dobré napady. o : o

Na cédécko muzZes nale-
pit nejriznéjsi dekora-
ce, jako koralky,

kovové podlozky,

staré mince nebo

také susené vylisova-

né travy, kvétiny

a podobné. P¥ipadné

si muzes z barevnych
papirt kancelafskou
dérovackou vyrobit kolecka.

Vétsinou budes na dekoraci lepit jesté kryci ,,cédéc-
ko“(v tzv. multipacku jsou zcela prihledné pod-
lozky, které se pro tento ticel vyborné hodi.) Proto
je duilezité, aby pouzité dekorace mély stejnou
tloustku.
Cédécko musis odmastit lihem nebo specialni
utérkou na LCD obrazovky, aby lepidlo ¢i obou-
stranna lepici paska dob¥e drzZely. Potom zvo-
1i$ motiv, opatfis si material a mazes zacit.

Z cédécek si muzes vyrobit nejen tacky, ale tieba

také rtizné ozdoby k zavésent, vétrnik nebo vodni mly-
nek, ktery se dava
na potucek.



Osmismerka s hadankou

Vyskrtas-li z osmismeérky pojmenovani nakreslenych osob, zvifat a véci, které jsou v ni umisté-
ny v osmi rdznych smérech, prectes ze zbylych pismen po fadcich tajenku. Dozvi$ se z ni feSe-
ni lidové hadanky: Co mame radi, a presto se na to mra¢ime?
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RAMCOVKA 3 4 5

Dopli nazvy predmétid do ramcovky podle

Cisel. Tajenka v prostfednim radku ti prozradi, 1
kdo vam dodava domii elektrickou energii.
4
2
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NAJDI SEDM ROZDilLU

Prohlédni si pozorné nasledujici dva obrazky. Najdes mezi nimi sedm rozdil?




Vymysli univerzalni zatku

Hodnému ¢arodéji ukradla zla baba jaga v§echny zatky od banék na ¢arodéjnické lekt-
vary. Zbyly mu jen t¥i banky, ale kazda ma jiny otvor. Rozhodl se, Ze vymysli jednu uni-
verzalni zatku, kterou bude moci nosit stale s sebou. Zatka se musi hodit do otvoru vech
t¥i bariek. Jedna ma kruhovy otvor, druha trojuhelnikovy a tteti ¢tvercovy. Pomoz mu!

BUNKOVKA BUNKOVKA

Prvni pismeno kazdého slova se zapisuje do policka oznaéeného ¢arkou, zbyvajici pismena do
dalSich t¥i policek okolo stfedu buriky s obrazkem, a to ve sméru chodu hodinovych rucicek.
V tajenkach se skryvaji jména dvou prehradnich nadrzi s vodnimi elektrarnami — prvni byla vybu-
dovana na rece Svratce, druha na Chrudimce.

.*;i* :
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HUDEBNI NASTROJE

Kdyz Agata zatdhne za provazky, rozezni se hudebni nastroje. Poznas, jaké zvuky se ozvou?

TROJUHELNIK, ANEBO CTVEREQ?

Jaky obrazec se da sloZit z téchto Cty¥ ¢asti? Trojuhelnik, anebo Ctverec?

OHv

_13_




CHYT ZLODEJE!

Hra je urcena pro dva hréce.

Ke hve budes potiebovat dvé
figurky z ,,Clovéce, nezlob se“.
Policista za¢ina na modrém
krouzku a pronasleduje zlodé-
je, ktery stoji ptivodné na Cerve-
ném krouzku. V tazich se stii-
daji a posunou se vzdy o jedno
misto libovolnym smérem do
sousedniho bodu. Policista zlo-
déje chyti, kdyz se svym tahem
dostane na stejné policko, kde
prave stoji zlodé;.

Myslis si, Ze policista maze
zlodéje vzdycky chytit? A pokud
ano, na kolik tahut to dokazes?

®

Hrebenovka vz 3 405 6 7 8

Dopln nazvy predméti do hifebenovky podie S S S S
Cisel. Vtajence v prostiednim fadku se skry-
vaji dopravni prostiedky, které pohani elek-
tricky proud. V Praze jezdi uz témeér 120 let!
3
7 L L L L
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OBRAZKOVA DOPLNOVACKA

V tajence najde$ pojmenovani dopravniho prostfedku, 11 K
ktery se bez elektfiny neobejde.
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s KR?V Aé KY V nasleduijicich vétach se skryvaji nazvy osmi rliznych pra-

covnich nastrojll — v kazdé vété jeden. Az je vSechny odhalis,
nebude pro tebe urcité problém pfifadit
k nim obrazky.

Divka se v lese lekla divocaka.
Na vSechno jesté technika neni.
Pobavila v zoo antilopa tatinka.
Blizko sténéte sedi i kotatko.

Pes vztekle stéka na sousedy.
Mama odnese kace ke kacené.
Strycek si koupil auto v bazaru.

V lese na pasece citi$ pach tleni.

Tucet presmycek

Pfesmyknutim pismen kazdého uve-
deného slova vznikne vzdy UplIné jiné
slovo (pfiklad: PALMA —LAMPA). Urci-
té ti pfi lusténi nasich pfesmycek po-
mohou obrazky, i kdyz jsou umistény
v jiném poradi nez feSeni jednotlivych
pfesmycek.

KOTEL KARBAN
KUTNA KABARET
KREDA NAPRAVA
BRAKY ROTACKY
MANKA PALECEK

TRISKA LETOPIS




KDYZ SE HV:iZDIEKY BAVI

Pastelkami vybarvi dolni obrazek tak, aby vypadal jako ten horni.
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RESENi ULOH
Strana 1

Oprav rozbité auto:
Pospichej pomalu!

Osmismeérka:
HoleSovice

Strana 2

Hiledej dvojniky:
1 a 7 (ném. ovédk), 2 a 6 (afghansky
chrt), 3 a 5 (beagle), 4 a 8 (jezeviik)

KriZovka s tajenkou:
Mycka nadobi

Strana 3

Obrazkovy kris-kros
Neonova lampa

Strana 4
Skry’vacka

*ﬁﬁ

1 = muchomirka zelend (prudce jedovatd)

2 - kiemend¢ osikovy (jedly)

3 = bedla vysoka (jedld)

4 - muchomirka tygrovand (prudce
jedovatd)

5 = vldknice zacervenald (prudce jedovatd)

6 = hiib hnédy (jedly)

7 = pychavka obecnd (mladd houba jedld)

8 — liska obecna (jedld)

9 - hiib kovar (jedly)

10 - hiib satan (jedovaty)

Strana 5

Slova, obrdzky, Sifry...:
Myslet neboli

Najdi vetrelce: Léto

(slon neni $elma, léka nepatfi mezi umélce,
struhadlo neni nddoba, hoblik neni hudebni
ndstroj)

Strana 6

Cty#i vtipy a jedna tajenka:
Kdo se sméje naposledy, ten ma dlouhé
vedeni.

Ornamentovka:
Teplomet

Strana 7
Spojovacka:

Strana 8

Obrdzkové domino:
Usporna idrovka
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Strana 10

Osmismerka s hadankou:
Slunicko

Ramcovka: PRE

=~
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Strana 11

Najdi sedm rozdilui:
1 2 3 4

Strana 12
Vymysli univerzaini zatku:

Burikovka: Vir, Sec

Strana 13

Hudebni ndstroje:
1 = cinely, 2 - zvonek, 3 = harfa,
4 - hubinek, 5 — trumpeta, 6 — David

Trojuihelnik, anebo ctverec?:
L uvedenych ¢ty éasti se da sloiit jak
trojohelnik, tak i étverec:

Strana 14

Chyft zlodeje:

Pokud zacind policista, musi nejdfive
obejit park v levém hornim rohv a pak
dohoni zlodéje nejdéle na 9 taho.
Pokud prvni tdhne zlodéj, policista ho

snadno dohoni na 6 tahy, kdyi pojde
pfimo k nému.

Hrebenovka: Tramvaje

Strana 15

Obrazkovd doplniovacka:
Trolejbus

Skryvacky: Kladivo, stétec, lopata,
kosté, klesté, sekacek, pila, Spachtle
Tucet presmycek:

Loket, tukan, darek, rybka, kamna,

starik, branka, baterka, paravén,
artycok, cepelka, pistole

Posledni strana obélky
Co jsi z Ust vypustil, ani parem koni
nedostanes zpét.



ELEKTRICKE BLUDISTE

Najdi cestu bludistém mezi startem a cilem. Mases prochazet pouze pfes
predméty, které funguji na elekt¥inu. Pfitom postupné sbirej ¢asti textu.
Kdy?Z je slozis dohoromady, dostanes jedno staré Ceské prislovi.
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