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Chce‰ mít jiné triãko neÏ ostatní? Nebo originálním nápadem potû-
‰it kamarádky a kamarády? MÛÏe‰ pro nû vytvofiit zajímav˘ obrázek
nebo i logo. Není to tak sloÏité, pfieãti si ná‰ návod.
Lep‰í v‰ak bude poÏádat maminku o pomoc, protoÏe bude‰ pracovat
se Savem. Vhodné je Savo Perex, které se pouÏívá na bûlení.

Bavlnûné triãko vyper, aby se
odstranila impregnace. Nech ho
uschnout a pak vyÏehli. 
Z tuhé ãtvrtky vystfiihni ‰ablonu.
Pokud bude‰ potfiebovat do deko-
ru kulat˘ tvar, mÛÏe‰ pouÏít nej-
rÛznûj‰í podloÏky pod ‰roubky
nebo samolepicí koleãka, prodá-
vají se v papírnictví v rÛzn˘ch
velikostech. 
Do triãka vloÏ tuÏ‰í karton, jinak
by se vzor mohl probarvit na jeho
zadní stranu. Triãko proloÏené
kartonem poloÏ na 
vût‰í igelit, aby
Savo nepo-
‰kodilo plo-
chu okolo. 
Do vany si
pfiiprav hod-
nû vody, pro-

toÏe aÏ triko nastfiíká‰ Savem,
musí‰ ho dobfie vymáchat. Savo nalij do rozpra‰ovaãe. Po
pfiiloÏení ‰ablony na látku plochu vzoru lehce postfiíkej.
Nech chvíli pÛsobit, a jakmile zaãne barva blednout, ihned
triãko vymáchej. Nejlep‰í je nejdfiív si v‰e vyzkou‰et na
starém kusu bavlnûné látky. Triãko usu‰ a vyÏehli. 

SvÛj v˘tvor mÛÏe‰ ozdobit je‰tû sklenûn˘mi kamínky, které
se prodávají jako zaÏehlovací, nebo na‰ívací. MÛÏe‰ pouÏít
i flitry, pfiípadnû tvar dekoru zdÛraznit speciálními barvami
nebo fixy na látku. Zvolí‰-li nároãnûj‰í zdobení, mÛÏe‰ si
nechat poradit v prodejnách s potfiebami pro v˘tvarníky.

NezapomeÀ po sobû v‰e uklidit.

Udûlej si vlastní triãkoUdûlej si vlastní triãko
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Vy‰krtá‰-li z obrazce uvedené názvy praÏsk˘ch
ãtvrtí, které jsou v nûm umístûny v osmi rÛzn˘ch
smûrech, pfieãte‰ ze zbyl˘ch písmen po fiádcích
tajenku. Skr˘vá se v ní název dal‰í praÏské ãtvrti.

BOHNICE
BRANÍK
ëÁBLICE
DEJVICE
DUBEâ
HÁJE
HLUBOâEPY
HOSTIVA¤
JAROV
KAM¯K
KARLÍN
KBELY
KOBYLISY

KO·Í¤E
KUNRATICE
KYJE
LHOTKA
LIBE≈
LIBOC
LIBU·
LIPENCE
MALE·ICE
MICHLE
NEBU·ICE
NUSLE
PÍSNICE

PROSEK
RUZYNù
¤EPY
SATALICE
SEDLEC
SLIVENEC
SOBÍN
·EBEROV
TOâNÁ
TROJA
ÚJEZD
VINOHRADY

Osmismûrka 

Oprav  rozbité  autoOprav  rozbité  auto
Stará auta umûla také rychle jezdit. Jedno z nich se rozbilo na kusy. KdyÏ se ti podafií
jednotlivé ãásti správnû sloÏit, dostane‰ dobrou radu na cesty.
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K¤ÍÎOVKA S TAJENKOU
V tajence se skr˘vá elektrick˘ domácí pfiístroj, kter˘  je v˘born˘m pomocníkem v kuchyni.

K¤ÍÎOVKA S TAJENKOU

Hledej dvojníky 
Najdi na obrázku dvojice psÛ stejné rasy. Ví‰, jak se tyto rasy jmenují?
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Obrázkov˘ kris-kros
KdyÏ vepí‰e‰ názvy obrázkÛ podle ‰ipek do fiádkÛ a sloupcÛ, pfieãte‰ pak v podbarven˘ch políã-
kách po fiádcích tajenku. Skr˘vá se v ní název elektrického svítidla, které bylo poprvé sestrojeno
pfied sto lety. 



Vybarvi políčka podle barevných teček. Umíš pojmenovat jednotlivé druhy hub a určit, které jsou jedovaté?
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Slova, obrázky, ‰ifry…Slova, obrázky, ‰ifry…
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V kaÏdé skupinû ‰esti obrázkÛ je jeden, kter˘ mezi ostatní nepatfií. Tv˘m úkolem je odhalit tyto vetfielce.
JestliÏe je správnû pojmenuje‰ a pfieãte‰ postupnû jejich druhá písmena, dozví‰ se tajenku. Pokud tû
potû‰í, lu‰til jsi urãitû správnû.

Najdi vetfielce! Najdi vetfielce!
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ORNAMENTOVKA
V tajence z pfiedposledních písmen slov se skr˘-
vá název elektrického spotfiebiãe, kter˘ je zapo-
tfiebí hlavnû v zimû. Slova se vyplÀují smûrem
od okraje ke stfiedu.

KdyÏ doplní‰ písmena z ãer-
nobíl˘ch koleãek do textÛ
v pfiíslu‰ném vtipu, 
dozví‰ se, Ïe…

âtyfii vtipy
a jedna tajenka



SpojovaãkaSpojovaãka
Spoj postupnû body oznaãené ãísly 1 aÏ 193 a dostane‰ obrázek. Nûkter˘mi body se mÛÏe pro-
cházet vícekrát, takÏe jsou oznaãeny více ãísly.
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Obrázkové dominoObrázkové domino
V tomto obrázkovém dominu platí podobná pravidla jako v dominu normálním. Dva kameny s obrázky
lze k sobû pfiiloÏit, jen kdyÏ jejich sousedící poloviny zobrazují osoby, zvífiata ãi vûci, které spolu souvi-
sejí. Tajenka se ãte ve smûru hodinov˘ch ruãiãek, zaãíná se vepsan˘m písmenem. Skr˘vá se v ní název
ekologického elektrického spotfiebiãe. Pfii lu‰tûní se nenech zm˘lit tím, Ïe nûkteré obrázky i písmena
budou po pfiiloÏení kamene pootoãené nebo vzhÛru nohama.



Maminka má svátek a ty neví‰, jak˘ dárek jí dát?
Kapesné uÏ do‰lo a dal‰í pfiídûl je daleko. Zkus
vyrobit tácky pod hrneãky, sklenky nebo váziãku.
Není to sloÏité a maminka bude mít z takového
dárku urãitû radost. Potfiebuje‰ pouze cédéãka (nej-

lep‰í jsou tzv. noname, tedy neznaãková bez potis-
ku, která jsou témûfi prÛhledná), vtefiinové lepidlo,
oboustrannou lepicí pásku, pinzetu, barvu na mode-
ly, tuÏku a dobré nápady.

Na cédéãko mÛÏe‰ nale-
pit nejrÛznûj‰í dekora-
ce, jako korálky,
kovové podloÏky,
staré mince nebo
také su‰ené vylisova-
né trávy, kvûtiny
a podobnû. Pfiípadnû
si mÛÏe‰ z barevn˘ch
papírÛ kanceláfiskou
dûrovaãkou vyrobit koleãka.

Vût‰inou bude‰ na dekoraci lepit je‰tû krycí „cédéã-
ko“(v tzv. multipacku jsou zcela prÛhledné pod-

loÏky, které se pro tento úãel v˘bornû hodí.) Proto
je dÛleÏité, aby pouÏité dekorace mûly stejnou
tlou‰Èku.
Cédéãko musí‰ odmastit lihem nebo speciální
utûrkou na LCD obrazovky, aby lepidlo ãi obou-
stranná lepicí páska dobfie drÏely. Potom zvo-

lí‰ motiv, opatfií‰ si materiál a mÛÏe‰ zaãít.

Z cédéãek si mÛÏe‰ vyrobit nejen tácky, ale tfieba
také rÛzné ozdoby k zavû‰ení, vûtrník nebo vodní ml˘-

nek, kter˘ se dává 
na potÛãek.

Tácky z cédéãekTácky z cédéãek
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Vy‰krtá‰-li z osmismûrky pojmenování nakreslen˘ch osob, zvífiat a vûcí, které jsou v ní umístû-
ny v osmi rÛzn˘ch smûrech, pfieãte‰ ze zbyl˘ch písmen po fiádcích tajenku. Dozví‰ se z ní fie‰e-
ní lidové hádanky: Co máme rádi, a pfiesto se na to mraãíme?

Osmismûrka s hádankou

RÁMCOVKA RÁMCOVKA

DoplÀ názvy pfiedmûtÛ do rámcovky podle
ãísel. Tajenka v prostfiedním fiádku ti prozradí,
kdo vám dodává domÛ elektrickou energii.
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Najdi sedm rozdílÛ
Prohlédni si pozornû následující dva obrázky. Najde‰ mezi nimi sedm rozdílÛ?
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První písmeno kaÏdého slova se zapisuje do políãka oznaãeného ãárkou, zb˘vající písmena do
dal‰ích tfií políãek okolo stfiedu buÀky s obrázkem, a to ve smûru chodu hodinov˘ch ruãiãek.
V tajenkách se skr˘vají jména dvou pfiehradních nádrÏí s vodními elektrárnami – první byla vybu-
dována na fiece Svratce, druhá na Chrudimce. 

Hodnému ãarodûji ukradla zlá baba jaga v‰echny zátky od banûk na ãarodûjnické lekt-
vary. Zbyly mu jen tfii baÀky, ale kaÏdá má jin˘ otvor. Rozhodl se, Ïe vymyslí jednu uni-
verzální zátku, kterou bude moci nosit stále s sebou. Zátka se musí hodit do otvoru v‰ech
tfií baÀek. Jedna má kruhov˘ otvor, druhá trojúhelníkov˘ a tfietí ãtvercov˘. Pomoz mu!

Vymysli univerzální zátkuVymysli univerzální zátku

BU≈KOVKA BU≈KOVKA BU≈KOVKA
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Hudební nástrojeHudební nástroje
KdyÏ Agáta zatáhne za provázky, rozezní se hudební nástroje. Pozná‰, jaké zvuky se ozvou?

Trojúhelník, anebo ãtverec?
Jak˘ obrazec se dá sloÏit z tûchto ãtyfi ãástí? Trojúhelník, anebo ãtverec? 
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Hfiebenovka
DoplÀ názvy pfiedmûtÛ do hfiebenovky podle
ãísel. V tajence v prostfiedním fiádku se skr˘-
vají dopravní prostfiedky, které pohání elek-
trick˘ proud. V Praze jezdí uÏ témûfi 120 let!

ChyÈ zlodûje!
Hra je urãena pro dva hráãe. 
Ke hfie bude‰ potfiebovat dvû 
figurky z „âlovûãe, nezlob se“. 
Policista zaãíná na modrém 
krouÏku a pronásleduje zlodû-
je, kter˘ stojí pÛvodnû na ãerve-
ném krouÏku. V tazích se stfií-
dají a posunou se vÏdy o jedno 
místo libovoln˘m smûrem do 
sousedního bodu. Policista zlo-
dûje chytí, kdyÏ se sv˘m tahem 
dostane na stejné políãko, kde 
právû stojí zlodûj.
Myslí‰ si, Ïe policista mÛÏe 
zlodûje vÏdycky chytit? A pokud 
ano, na kolik tahÛ to dokáÏe‰?



V tajence najde‰ pojmenování dopravního prostfiedku,
kter˘ se bez elektfiiny neobejde.

OBRÁZKOVÁ DOPL≈OVAâKA

V následujících vûtách se skr˘vají názvy osmi rÛzn˘ch pra-
covních nástrojÛ – v kaÏdé vûtû jeden. AÏ je v‰echny odhalí‰,

nebude pro tebe urãitû problém pfiifiadit
k nim obrázky.

Dívka se v lese lekla divoãáka.
Na v‰echno je‰tû technika není.
Pobavila v zoo antilopa tatínka.
Blízko ‰tûnûte sedí i koÈátko. 
Pes vztekle ‰tûká na sousedy.
Máma odnese káãe ke kaãenû.
Str˘ãek si koupil auto v bazaru.
V lese na pasece cítí‰ pach tlení.

SKR¯VAâKY

Pfiesmyknutím písmen kaÏdého uve-
deného slova vznikne vÏdy úplnû jiné
slovo (pfiíklad: PALMA – LAMPA). Urãi-
tû ti pfii lu‰tûní na‰ich pfiesmyãek po-
mohou obrázky, i kdyÏ jsou umístûny
v jiném pofiadí neÏ fie‰ení jednotliv˘ch
pfiesmyãek.

KOTEL
KUTNA
KRÉDA
BRAKY
MANKA
T¤ÍSKA

KARBAN
KABARET
NÁPRAVA
ROTAâKY
PALEâEK
LETOPIS

Tucet pfiesmyãek
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KdyÏ se hvûzdiãky bavíKdyÏ se hvûzdiãky baví
Pastelkami vybarvi dolní obrázek tak, aby vypadal jako ten horní.



fie‰ení úloh
Strana 1
Oprav rozbité auto: 
Pospíchej pomalu!

Osmismûrka: 
Holešovice

Strana 2
Hledej dvojníky: 
1 a 7 (nûm. ovãák), 2 a 6 (afghánsk˘
chrt), 3 a 5 (beagle), 4 a 8 (jezevãík)

KfiíÏovka s tajenkou: 
Myãka nádobí

Strana 3
Obrázkov˘ kris-kros 
Neonová lampa

Strana 4
Skr˘vaãka: 

1 – muchomÛrka zelená (prudce jedovatá)
2 – kfiemenáã osikov˘ (jedl˘)
3 – bedla vysoká (jedlá)
4 – muchomÛrka tygrovaná (prudce 

jedovatá)
5 – vláknice zaãervenalá (prudce jedovatá)
6 – hfiib hnûd˘ (jedl˘)
7 – p˘chavka obecná (mladá houba jedlá)
8 – li‰ka obecná (jedlá)
9 – hfiib kováfi (jedl˘)
10 – hfiib satan (jedovat˘)

Strana 5
Slova, obrázky, ‰ifry…:
Myslet nebolí

Najdi vetfielce: Léto 
(slon není ‰elma, lékafi nepatfií mezi umûlce,
struhadlo není nádoba, hoblík není hudební
nástroj)

Strana 6
âtyfii vtipy a jedna tajenka:
Kdo se smûje naposledy, ten má dlouhé
vedení.

Ornamentovka: 
Teplomet

Strana 7
Spojovaãka:

Strana 8
Obrázkové domino:
Úsporná Ïárovka

Strana 10
Osmismûrka s hádankou:
Sluníãko
Rámcovka: PRE

Strana 11
Najdi sedm rozdílÛ:

1 2 3 4 5 6 7

Strana 12
Vymysli univerzální zátku:

BuÀkovka: Vír, Seã

Strana 13
Hudební nástroje:
1 – ãinely, 2 – zvonek, 3 – harfa, 
4 – bubínek, 5 – trumpeta, 6 – David

Trojúhelník, anebo ãtverec?:
Z uveden˘ch ãtyfi ãástí se dá sloÏit jak
trojúhelník, tak i ãtverec:

Strana 14
ChyÈ zlodûje:
Pokud zaãíná policista, musí nejdfiíve
obejít park v levém horním rohu a pak
dohoní zlodûje nejdéle na 9 tahÛ.
Pokud první táhne zlodûj, policista ho
snadno dohoní na 6 tahÛ, kdyÏ pÛjde
pfiímo k nûmu. 

Hfiebenovka: Tramvaje

Strana 15
Obrázková doplÀovaãka:
Trolejbus

Skr˘vaãky: Kladivo, ‰tûtec, lopata, 
ko‰tû, kle‰tû, sekáãek, pila, ‰pachtle
Tucet pfiesmyãek:
Loket, tukan, dárek, rybka, kamna,
stafiík, branka, baterka, paraván,
artyãok, ãepelka, pistole

Poslední strana obálky
Co jsi z úst vypustil, ani párem koní 
nedostane‰ zpût.

4

6

32
1

10

5

78

9



KOPRETINU vydává zdarma pro děti od 4 do 12 let 
Pražská energetika, a. s.
Na Hroudě 1492/4, 100 05  Praha 10
Zákaznická linka: tel. 267 055 555
www.pre.cz • e-mail: pre@pre.cz

Autoři: Karel Benetka, Edita Devínská, Jitka Krejčová,
Jaromír Kvíčala, Daniel Zahálka, Helena Zoulová

Uzávěrka tohoto čísla: 20.5. 2009
Realizace: Studio FTG, Mánesova 62, Praha 2
Registrace: MK ČR E 13944

COJ

TUD
YNE

LEN

TOJ

EOM

COT

OJE

YL,

SIZ

ÚST

VYP

ZAP

MOL

UST

IL,

ANI

PÁR

KY?

EMK

ONÍ

NED

OST

ANE ·ZP

ùT.

elektrické bludi‰tûelektrické bludi‰tû
Najdi cestu bludi‰tûm mezi startem a cílem. MÛ‰e‰ procházet pouze pfies
pfiedmûty, které fungují na elektfiinu. Pfiitom postupnû sbírej ãásti textu. 

KdyÏ je sloÏí‰ dohoromady, dostane‰ jedno staré ãeské pfiísloví.


