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STOJANEK NA TUZKY
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K vyrobé stojanku na tuzky budete potiebovat: o
e papirové rourky e barvy e Stétce e lak e barevny papir na podlozku s
[ )
Pokud to zvladnete, zkuste si udélat navrh celé kompozice i s ba- .',
revnym fesenim. Pripravte si papirové rourky rtiznych rozmérd, ¢
pripadné dozy od kavy, které jsou vvhodné, protoZe maji dno. Na tuzky
se 1épe hodi vyssi tzké role, tfeba ty, na kterych jsou v obchodech navinuty latky.
Pozadejte nékoho dospélého, at vam roli zkrati na poZadovany rozmeér.

Pak jiz muzZete zacit pracovat
s barvami. Vhodné jsou akry-
lové barvy, na zavérecné zafixo-
vani barev prestfikanim je dobré
pouzit akrylovy lak. Vse lze zakou-
pit v prodejnach pro vytvarniky.
Pomalujete-li stojanky vyraznymi
barvami, docilite lepsiho efektu.

Dal§im krokem je vyroba
podstavce pod celou sestavu.
Ten vyrobite ze silnéjsiho barev-
ného papiru, ktery si vystfihnete
podle potreby. Pomalované

a nastfikané roury sestavte do
zadaného tvaru, slepte k sobé

a nakonec prilepte k podloZce.
Stojanek naplrite tuzkami,

Stétci i pastelkami.



Vybarvi policka podle barvy tecek. Znas jména zivoci



Y Pfed vyndlezem magnetofonovych kazet a CD to byla po

ogm ' qMEpKA mnoho desetileti gramodeska, z niZ zaznivaly nejkrasnéjsi
hudebni skladby. Prvni nahrdavkou, kterd ziskala zlatou desku

za milion prodanych kusU, byla drie z opery Komedianti od Ruggiera Leoncavalla. Vyskrtdte-li z obrazce po-

jmenovdni nakreslenych osob, zvifat a véci, kterd jsou v ném umisténa v osmi riznych smérech, piectete po
fddcich tajenku ze zbylych pismen. Najdete v ni pfistroj, ktery v posledni dobé opét nabyvda na popularité.
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TROCHU JINA SPOJOVACKA

Ukolem je spojit jednou &arou viechny nezdravé po-
traviny, druhou ¢arou viechny zdravé. Céry probihaji
stredem ctvereCkd, mohou byt vedeny pouze svisle
nebo vodorovné a nesméji se kiizit. Koncové body
obou car jsou oznaceny barevnym oramovanim po-
licka — zelené pro zdravé a Cervené pro nezdravé jidlo
Ci piti. VSemi Ctverecky musi prochazet pravé jedna
¢ara libovolné barvy.
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TUCET PRESMYAEL

Presmyknutim pismen kazdého uvede-
ného slova vznikne vzdy Uplné jiné slovo
(pfiklad: PALMA — LAMPA). Ur¢ité vam
pfi lusténi pfesmyéek pomohou obraz-
ky, i kdyz jsou umistény v jiném poradi
nez feSeni jednotlivych pfesmycek.

LYSKA
KAVYL
TARAS
REPKA
LEPRA
HANKA

KOUPEL
BOLAKY
TUNIKA
NAPRAVA
ROTACKY
LETOPIS




OBRAZLOVY LRIS-KROS

Kdyz vepiSete ndzvy obrdzkl podle Sipek do fadku a sloupcu, pieétete v podbarvenych poli¢kdch po
fadcich tajenku. Skryva se v ni ekologicky dopravni prostfedek.




Bludiste

Dro Rexe

4

k. Kdyby umél ¢ist, precetl by si

jedno staré Ceské p¥islovi.

v

Pes Rex smi psim bludistém probéhnout pouze
ve sméru Sipe

1 ORNAMENTOVKA

Iv tajence z predposlednich pismen slov se skryvd
I nazev ,zemicky“ oblibené hlavné mezi détmi. Na-
jdete ji v Dansku a je celd vytvo¥ena ze stavebnice.




UDELE) Sl OBRAZEK Z DLAZDIC

\\\\\\\\\\\" Wiy, " Co budes potiebovat:
3 //////, e Modelit e vilecek na nudle e pecici papir ® lepenka
7 e barvy ® provazek e lepidlo e papirova lepici paska

\\\
\\\\\\
O

Nez zaéne$ pracovat s Modelitem, zkus si nakreslit
navrhy na dekoraci dlaZdic, nejlepsi jsou jednodu-
ché geometrické tvary.

lazdice vyrobis z Modelitu, nap¥ed si vSak pro-
studuj s rodi¢i navod. Z Modelitu vyvalej rov-
nomeérnou placku a z té vykrdjej ¢tverce. Na plech
dej pecici papir a na néj rozloz vykrdjené Ctverce.
~ V troubé je pak pec¢ 15 minut na 120 stupna.
B\ Po vychladnuti ¢tverce-kachliky pomaluj navr-
\ Zzenymi dekory. Vhodné jsou akrylové barvy,
\  které je dobré po zaschnuti jesté zafixovat
nastfikanim akrylovym lakem.
I Vsechny pomucky muzZes koupit v potiebach
pro vytvarniky.

Na ZAvVer si |
vystrihni \
z lepenky pod-  \
lozku, ktera od- 9
povidd velikosti AN
vyslednému obraz- -
ku z dlazdic. Dlazdice

ze spodni strany odmasti.
Na predni stranu lepenky nalep dlazdice lepici ty-
¢inkou a na ¢tvrt hodiny zatézkej knihami. Na zadni
stranu p¥idélej uchytku — dva konce provazku pre-
lep papirovou lepici paskou.
Obrazek je hotov. Hezké, Ze...
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PRESMYCKY

KARTA SERIF
TLAMA DOTEK
KOMORA SKOTKA
PENAL PLOSKA
KRONOS JANOV

vessess NAJDI OSM ROZDILU ----+--;

Prohlédni si pozorné nasledujici dva obrazky a zkus mezi nimi najit osm rozdila.

Pfesmyknutim pismen kazdého uvedeného slova
vznikne vidy Uplné jiné slovo. V jednotlivych slou-
peécich se skryvd po péti jménech stétl, nasich her-
cu, zvifat, ptdka a kvétin. Pfi fe§eni vdm pomluze, Ze
jsou hledand slova sefazena vidy podle abecedy.

DEKAN DELTA

RYSKA SKLAD
PALMA KOLOS
PANTOK KUTNA
LASKA NAVAR

TRASA
ORECH
SKOTKA
PRACH
MICEK
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OBRATLOVE POMINO

V tomto obrdzkovém dominu plati podobnd pravidla jako v dominu normdlnim. Dva kameny s obrdzky
Ize k sobé piilozit jen tehdy, jestliZe jejich sousedici poloviny zobrazuiji osoby, zvifata &i véci, které spolu
souviseji. V tajence ¢tené ve sméru hodinovych ruci¢ek (pocinaje vepsanym pismenem) se skryvd ndg-
zev domdciho elektrického spotiebice. Pii lusténi se nenechte zmylit tim, Ze nékteré obrdzky i pismena
budou po piiloZzeni dominového kamene pootoé¢ené nebo vzhiru nohama.

7 od




KDO ZISKA Vic

Vsichni hraci zacinaji se stejnym poc¢tem figurek, nejméné se sedmi. Hraci hazeji po Fadé kostkou a postupuji podle
Sipek o tolik policek, kolik jim padlo. Z policka, na kterém stoji, mohou jit vZdy jen ve sméru Sipek. Kdyz se figurka
zastavi na policku s ¢islem, obsadi ho a ztstane tam stat. Nikdo ji nesmi pieskocit ani vyhodit z poli¢ka. V dal$im kole
hrac zacina s novou figurkou. Pokud figurka nemtze na policku s ¢islem skoncit, nesmi pies néj projit. Vyhrava ten,
kdo ziska nejvyssi soucet boda podle policek obsazenych jeho figurkami.




S v v

[} POPLNOVAGKA. ..

2| K V tajence ve tretim sloupci se skryva pojmenovani vyhynu-
Iého velejestéra. Diky ekologickému hnuti stejného ndzvu

3| K vam uréité bude jeho jméno povédomé.
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Najdi vetrelce! Uz ho mas“
V kazdé skupiné péti obrdzku je jeden, ktery mezi ostatni nepatfi. Tvym Ukolem je odhalit

tyto veftrelce. Jestlize je spravné pojmenujes a prectes postupné jejich druhd pismena,
dozvi$ se tajenku. Najdes v ni néco tak malého, zZe to prostym okem nikdy neuvidis.
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OBRAZKOVA CTYRSMIERKA /NSRS TS AVONSAsIE0)

Vyskrtate-li z obrazce pojmenovdni nakreslenych osob, zvifat a véci, kterd jsou v ném umisténa ve étyfech
riznych smérech, prectete po fadcich ze zbylych pismen tajenku. Skryvd se v ni jméno slavného ¢eského
vyndlezce, ktery zbudoval elekirickou drdhu v Praze.
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Rdmcovka

Tajenka v prostfednim fadku skryva zafizeni nékterych
domd, které v nich slouzi k vytapéni.

Najdi spravne klice
Honza Pazout zamkl p¥i Skolnim
vyleté spoluzacku do hradniho
vézeni. Jeji kamarad David by ji

rad vysvobodil, protoZe od ni
bude potfebovat opisovat p¥i
zit¥ejsi pisemce z biologie.
Ke kazdému zamku pat¥i jiny
kli¢. Kdyz chce David svou
spoluzacku vysvobodit

z vézeni, musi znat tajné
heslo. Tobé ale jisté
postaci, kdyZ si dobfe
prohlédnes tvar

kazdého klice.

Poznds, jak se Davidova
kamarddka jmenuje?

- )4 Ve vétach se skryvaji
SkWVGCky nazvy Sesti rdznych
druht staveb, v kazdé

vété jeden. Az je vSechny odhalite, uréité pro vas

nebude problém pfifadit k nim spravné obrazky.

Kazdy den rano mi lizko stele maminka.
Doma ja kazdy vecer dlkladné uklizim.
Pod hrnecek si pékné vezmes i talifek!
Koukam s holkami na retus fotografie.
Sachy hral vyborné Prokop a go David.
Po prijezdu byla zena ospala cely den.




ZAVODY ZELVICEK

Mali indidni travili spoustu casu p¥i hrach, ve
kterych ziskavali potfebné dovednosti, rychlost
i zru¢nost. Velmi oblibenou hru ,,zavody Zelvicek"
si muzZete snadno vyrobit sami. Zviratka jsou usita
z kiZe nebo z latky, za vypln dobte poslouZi sucha
trava nebo zbytky textilu. Zelvi¢ku p¥ipevnime na
1,5 m dlouhy motouz, ktery se nataci na drevény
$paliCek. ToCenim d¥ivka mezi prsty posunujeme
zelvicku k sobé. Casto soutézili i dospéli.

SNOVY KROUZEK

AT =

Snovy krouzek vyrabély ma-
minky svym détem, visel nad
lazkem a odhanél zlé sny.
Indiani vérili, Ze Spatné sny
zustanou na krouzku a prvni
slunecni paprsky je rano spali.
Krouzek si mtzZete stoCit

z ohebného vrbového proutku
(obrazky 1 a 2) a vyplést konop-
nym nebo Inénym provazkem
(obrazky 3 az 6). Ozdobte ho
peficky, koralky, prouzky viné-
né latky nebo kiZe (obrazek 7).
Muzete pridat vétvicky raznych
bylinek a sviij osobni amulet.

Dobrou noc, sladké sny.
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Y Vi Jestlipak vite, ktery ¢esky spisovatel a malif napsal
a nakreslil pro déti knizku Poviddni o pejskovi
a kociéce? Jeho jméno se dozvite z tajenky.
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PREVOZNI N
PLAVIDLO
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POSKOCEN(
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KRIK BELOVESKA |__DRNCENI
(sloven.) KYSELKA J
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VOZIDEL KOPIE
BEROUNA
ZKRATKA A .
PRITAKANI SOUHVEZDI ?TF’,%EG / '\j'l\ljlef\"BE
ANTLIA : i -
‘ CAST
ZAZRAK 1 \ioLEKULY
POMUCKA:  |_ASIAT CITo-
AB, ANT, | AFRICKY KONEC SLOVCE
LE, RE, STAT TAJENKY | POROZU-
ES, IBIS MEN
DELNIK_ . 100
PROVADE- CTVEREC-
Jici NICH,
CISTEN METRU
TLUMOK SOLMIZAC-
SPZ Ni SLABIKA
VOZIDEL 100
PRAHY W ‘e
e
FRANCOUZ-
SKY , TEN"
OTESAT




Vybarvi Cernobily obrazek podle
barevné predlohy. Poznas zvirata,
ktera jsou na obrazku?

Tygr panem dzungle je,
kdyZ se slunce usméje,
jeho pruhy jasné zari.
Jako kral si dZungli kraci,
muze si jit, kam jen raci.
Je tu také opice,

boji se ho velice.

Ostatni jen koukaji,

co ti dva tu délaji.
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RESENiIi ULOH

Strana 1

1 - bazilisek

2 — dracek

3 - chameleon

4 - Zelvy mysSi (poustni)
5 - anolis

6 — leguan

Strana 2
Osmismeérka:

Gramofon

Strana 3

Trochu jind spojovacka:
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Tucet presmycek:
Klasy, viaky, astra, pekafr,

perla, kahan, kupole,
obalky, tukani, paravan,
artycok, pistole

Strana 4

Obrdzkovy kris-kros:
Elektromobil
Strana 5

Bludiste pro Rexe:

Kdo se psy liha, s blechami
vstava.

Ornamentovka:
Legoland
Strana 7
Spojovacka:

Presmycky:
Katar, Malta, Maroko,

Nepal, Norsko e FiSer,
Kodet, Kostka, Skopal,
Vojan e danék, krysa,
malpa, potkan, Sakal

e datel, dlask, sokol,
tukan, vrana e astra, horec,
kakost, chrpa, mecik

Strana 9

Obrazkové domino:
Fritovaci hrnec

Strana 11

Doplriovacka:
Brontosaurus

Najdi vetrelce:

Atom (malif neni sportovec,
Ctverec neni trojrozmérné
téleso, kosa neni sportovni
nacini, zmrzlina neni ovoce)

Strana 12

Obrazkova ctyrsmerka:
FrantiSek Krizik

Strana 13
Najdi spravné klice:
Tereza

Ramcovka:
Krb

Skryvacky:

Kostel (F), majak (A),
meSita (E), minaret (C),
pagoda (D), palac (B)

Strana 15
KriZovka:
Josef Capek




KDO BUDE DRIV V CILI?

Kazdy hrac¢ ma jednu figurku a umisti ji v domecku stejné barvy. Hraci pak postupné hazeji

vV

kolik jim padlo na kostce. KdyZ na tom poli¢ku stoji uz jina figurka, posle ji zpatky do jejiho
domecku. Kolikaty budes v cili?
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