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MAS FANTAZII? VYROB SI| KORALOVY UTES!

Napred si zkus nakreslit sviij kordlovy Gtes. Dalsi postup je takovy, Ze se kasiruje papirovd hmota na riizné formy.
Barevné se potom dokon¢i akrylovymi barvami.

Zdklad kordlového Gtesu vytvoris tak, Ze pfilepis malifskou pdskou na étvrtku nebo tuhy papir kameny,
pomazes je vazelinou a pokryjes potravinovou folii. Na to nanes papirovou kasi a vytvor hiadkou
rovnomérnou vrstvu. Po zaschnuti sejmi kasirovany zdklad pro kordlovy Utes.
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Na Gtesu Ziji kordli, ryby a dalsi Zivo¢ichové, vyrobi$ je obdobnym zplsobem jako ttes. Na
tvarovdni ryb miiZze$ pouZit ¢ajovou IZicku, na hvézdice a musle je vhodnd jako formicka
vioZka z bonboniéry belgické pralinky (plody more). VSechny formicky diikladné vymaz
pripravkem na myti nddobi a do kazdého tvaru vtla¢ malé mnoZstvi papirové kase.

Tvary musi$ zarovnat s okrajem. Po vyjmuti z formicek dokon¢i obrys morskych Zivo-
¢ichti niizkami. Pro ozdobeni kordlového Gtesu miZe$ pouZit jako vychozi materidl také
vétvicky, makovice, bodldk, skutecné lastury nebo i molitan.

Na (tes a moi'ské Zivocichy nanes akrylové barvy stéteckem nebo pomoci Cistitek na usi,
po zaschnuti je vhodné barvy zafixovat akrylovym lakem.

Na ryby prilep zezadu Spejle. K pfipevnéni ryb a vétvicek k Gtesu pouzij plastelinu, ostatni
predméty prilep lepidlem nebo volné poloZ na podklad. Hotovy kordlovy ttes miiZes prikryt
sklenénym poklopem nebo viozit do akvdria.

Co budes potiebovat:
Papirovou kasi Plastiform a akrylové barvy, oboji koupiS ve vytvarnych potiebdch. Ddle
¢ajovou IZicku, bonboniéru belgické pralinky (plody more), vétvicky, makovice, bodldk,
musle, molitanovou houbicku, vazelinu a plastelinu, potravinovou félii, pfipravek na myti
nddobi, lepidlo, tuzku, $tétce, Cistitka na usi a malé ntuzky.



ORNAMENTOVEA

Slavny italsky malif, sochai a architekt Leonardo da
Vinci byl zdroven vynikaijici technik a vyndlezce. Pfed
péti stoletimi navrhl dokonce i paddk a... (viz tajenka).

¥ ¥ Robot vejde do bludiité se svym osobnim &islem. Provede pocetni tkon, na ktery
narazi, a presko¢i na (modré) Cislo, které vypoctem dostal. Pak pokracuje podobné
dal az k Cervené Sipce (posledni pocetni tikon). Jaké vysledky dostanou jednotlivi

roboti? Ktery z robott vyjde z bludisté se stejnym Cislem, s jakym zacal?




OBRATLOVY KRIS-KROS

Jestlize vepiSes podle Sipek ndzvy obrdazkd do fddkl a sloupct, piectes v podbarvenych poli¢kdch po
fadcich tajenku. Skryva se v ni ekologicky dopravni prostiedek.
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KAZDY VECER V ZOOLOGICKE ZAHRADE... 1

...museji oSetFovatelé zavést zvifata do jejich domovid. Rozhodni, které zvife kde bydli, a sparuj
kousky textu s Cisly. Kdyz text prectes ve spravném potadi podle Cisel, dostanes tajenku.

TUCET PRESMYAEL

Pfesmyknutim pismen kazdého uvede-
ného slova vznikne vzdy upIné jiné slo-
vo (pFiklad: PEKAR — REPKA). Urcité ti |
pfi lusténi nasich pfesmycek pomohou
obrazky, i kdyz jsou umistény v jiném
poradi nez feSeni jednotlivych presmy-
cek.

BERTA LETORA
DEKAN ODLIVKA
DELTA OPILEC
HRIVA ROSIKA
KABEL SLEVA
LEPOST STRUNA




Obrazreoveé domine

V tomto obrdzkovém dominu plati podobnd pravidla joko v dominu normdinim. Dva kameny s obrdz-
ky Ize k sobé piilozit jen tehdy, jestlize jejich sousedici poloviny zobrazuji osoby, zvifata ¢i véci, které
spolu souviseji. Tajenku pfeétes ve sméru chodu hodinovych ruéiéek poéinaje vepsanym pismenem.
Pfi lusténi se nenech zmylit tim, Ze nékteré obrdzky i pismena budou po pfiloZzeni kamene pootoéené
nebo vzhiru nohama.
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_SE VYPLATI

Kdo spravné projde celym bludistém podle Sipek, ten se dozvi, Ze...
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s v - Serad nasledujicich osm obrazka za sebe tak, Ze

QE r-'v Ll ﬂvy retél_ v kazdém nasledujicim vZdy chybi jeden detail pro-
) d l‘ ti predchozimu. Jaké je spravné poradi?
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ELEKTRICKA
SPOJOVACHA

Tvym tkolem je spojit jednou Carou

(bez vraceni) elektrické p¥istroje a dru- @
hou ¢arou predméty, které se bez elek-

t¥iny obejdou. Céry probihaji stredem
Etvereckn bud svisle, nebo vodorovné
(nikoli $ikmo) a nesméji se nikde k¥i-
zit. Kazdym ¢tvereCkem musi procha-

zet pravé jedna ¢ara, zadné policko tedy
nesmi byt ponechdno prazdné. Nejdiiv
zkus ptijit na to, kde je tfeba zacit...

KTERY PTACEK PATRI DO PRAZDNEHO ¢TVERECKU?

Podrobné si prohlédni levy obrizek, ptacci jsou v ném uspofadani urcitym zptisobem — jeden z nich ale chybi.
Kdyz zjistis, proc jsou rozmisténi pravé takto, bude uz pro tebe lehké rozhodnout, ktery z deviti ptacka z pravého
obrazku pat¥i do volného Ctverecku v levé Casti.
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s )4 Ve vétach se skryvaji

SKrYVGCKy nazvy $esti druhd do-

macich elektrospotie-

bi¢l — v kazdé vété jeden. Napovédou ti mizou
byt vedlejsi obrazky.

Nescafé nema rada kamaradka.
Od desté mokra je ¢elenka divky.
Kluk uvidél u stromu nékolik hub.
Kamaradi odesli z tréninku domu.
Navstévniky zoo zmate lev i zebra.
Devét rakosniku leti od rybnika.
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Spoj postupné vsechny body od 1 do 227.
Nékterymi body se prochazi vickrat,
takze jsou oznaceny vice Cisly.

Spojovacke
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Zhotovte si z tvrdého papiru figurky podle obrdzku
TgA MVA 1 E a pielozte je tak, aby dokdzaly stat. Pak je

posadte do tramvaiji stejné barvy (hol¢icky do
¢ervenych, kluky do modrych). Stiidejte se v hazeni kostkou. Figurka, jejiz ¢islo padne,
udéla dva kroky libovolnym smérem (figurky se nesméji navzdjem pieskakovat ani
vyhazovat z policka a nesméji se v tomtéz tahu vrdtit na policko, ze kterého vysly).
Vyhraje ten, jehoz dvé figurky dojedou do domeckl své barvy diiv. Ale pozor!

| do domecku museji pandékovi nebo panence vyjit piesné dva kroky!




B U N K O v K A Prvni pismeno kazdého slova se zapisuje do poli¢ka
oznacéeného Sipkou, zbyvaijici pismena do dalsich tfi

poli¢ek okolo stiedu buriky s obrdzkem, a to ve sméru chodu hodinovych ruéi¢ek. V tajence ¢tené po

sloupcich se skryva ndzev prazského stavebniho veletrhu, na némz vystavuje i Prazskd energetika.
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V tajence v prostiednim fddku se skryvd ndzev K K K K
domdciho elektrického spotiebice. A jesté pfidd-

me malou ndpovédu - ndzev opeience v 1. slou- O O O O
pecku zaéind Uplné poslednim pismenem ¢eské

abecedy.




K osmi hlavdm patfi osm noh, ke kazdé jedna. Prifadi§
je spravné? Aby to nebylo tak jednoduché, nohy nejsou
vybarveny. To bude tvaj tkol.

Spravny vyrez

Z malych obrdzka vyber ten, ktery patfi

do prazdného mista v obrdzku vievo.
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Jede vldcek z Indie,
a co veze, fo vi jen
veliky slon indicky,
mysli mu to logicky.

Strojvidce je rdzny muz,
prozil toho mnoho uz!
Pfrijede i do Hajan,
jmenuje se Lzicka Jan.

| fen tygr bengdlsky

divil se, co provdazi
masinku, jak dzungli jede
a vonavy naklad veze.

Pro vagdény misto neni,
jizdni fad se tézko méni.
Za masinkou konvickou
jedou hrnky s kytiCkou.

Vonavy ¢aj naloZili,

do Evropy dorazili,

¢aj o pdté bude hned,
staci pfidat cesky med.

Tenhle vidcek chybu mad,
nebo se mito jen zdd?
Desté barvy umyly,
vybarvis ho za chvilil
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~ . = Z obrazce je tfeba vyskrtat pojmenovani nakreslenych osob, zvifat
Ctyrsmerkq a véci, ktera jsou v ném umisténa ve Ctyfech rlznych smérech,
a doplnit spravné chybégjici pismena. Jednu tajenku pak prectes

po fadcich ze zbylych pismen a dveé tajenky z doplnénych pismen. V tajenkach se skryvaji nazvy
elektrickych spotrebicl, které nam prinaseji zabavu.
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Cisla na viech kostkach

jsou rozloZena stejné.
Poznas, na kterém Cisle
se usadila koc¢ka a na
kterém leZi pes?
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KRIZOVEA S KVIZEM

V tajenkdch se skryvaji ndzvy éeskych mést a tvym Gkolem je pfifadit k nim spravné jejich znaky. Ukol
neni tak obtizny, jak se na prvni pohled zdd - jsou to totiz samé tzv. mluvici znaky, v nichZ kresba nebo
jeji ¢ast souvisi s ndzvem mésta.
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. VETRELCIH

V kazdé skupiné péti obrdazkl je jeden, kte-
ry mezi ostatni nepaitfi. Kdyz tyto vetrelce
spravné pojmenujes a prectes postupné
jejich tieti pismena, dozvi$ se tajenku. Je
v ni nastroj, ktery je uz dnes €asto nahra-
zen moderné&;jsim elektrickym nafadim.

Rozdéleni pozemku

Bratti Matyas, Lukas a Tomas chovaji véely.
Maji si mezi sebe rozdélit pozemek tak, aby viech-
ny tfi ¢asti mély stejnou rozlohu (stejny pocet
policek), aby mély p¥istup k rybni¢ku uprostred
a aby uly jedné barvy byly vZdy na jednom souvis-
1ém pozemku.

PomiizZes jim s timto nelehkym tkolem?

90 00 0000000000000 0000000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000




setm @6 MALOVANI NA SKLO - KORENKY

Chces udélat mamince radost a dat ji néco k narozeninam nebo svatku?
Namaluj ji kofenky nebo dozy na bylinky.

P v 00 00 0000000000000 0000000000
Pokud nemas uspore-

né penize a nemuzes
koupit sklenéné ko-
fenky v kuchynskych
potfebach, schovavej
si sklenicky od oliv,
a O ‘\7 G O d?smﬁ nebo détské
VyZivy.
Pak uz je to jedno-
duché. Podivej se na
nas$e obrazky — muzes si je vystfihnout, obkreslit, anebo si udélat své vlast-
ni. Velikost p¥ipadné uprav na pocitaci nebo kopirce. Obrazek (vzor) vloz
dovnit¥ ko¥enky, jednotlivé plochy vybarvi a nech ¢tyfi hodiny zaschnout.
Tam, kde se rtizné
barvy dotykaji nebo
prekryvaji, je nutné
kazdou barvu nechat
nejprve uschnout, aby
se navzdjem nesmisily.
Po zaschnuti namaluj
kontury specidlnimi
barvami rovnou z tuby.
Potom nech koren-
ky schnout dal$ich
24 hodin. Nakonec vloZ
namalované korenky
opatrné do trouby
a vypaluj 35 minut p¥i
teploté 150-160 °C.

Q2priky pemes
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b Co budes potiebovat:

0\1 O ]) -~ Korenky nebo sklenicky od oliv ¢i
@ dZemu, $tétce, specidini barvy na

sklo feditelné vodou (Glass Color),

konturovaci barvy na porceldn

v tubé. Ve kromé korenek koupis

AR EABRERREEEREEEEEE R v prodejndch vytvarnijch potreb.
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Strana 1
Ornamentovka:

Vrtulnik

Bludiste pro roboty:

VSichni roboti vyjdou ven

s tislem 3. (Napf. pro robota €. 1:

141=2, 2+4=6, 6+1=7, 7-2=5,
5+3=8, 8:2=4, 4-1=3)

Strana 2
Obrazkouvy kris-kros:
Elektrokolo

Strana 3

Zoologickd zahrada:
Mame radi zvirata

Tucet presmycek:

Baret, danék, datel, haviF,
lebka, postel, roleta, kladivo,
police, lkaros,vesla, Saturn
Strana 4

Obrdzkové domino:
Setrete energii

Strana 5

Jit podle Sipek...:
Kdo nikam nejde, ten nikam
nedojde.

Obrazkovy retez:
7-5-2-8-4-1-6-3
Strana 6
Elektricka spojovacka:
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Ktery ptacek...:

C. 6 (zmény probihaji ,dokola“ —
barvy po fadcich, kfidla a nato¢eni
se meéni po sloupcich).

Skryvacky:
Fén, krajec, lustr, radio,
televize, vétrak

Strana 7

Spojovacka:

Strana 9

Burikovka:
FOR ARCH

Hrebenovka:
Zehlitka
Strana 10

Zvirveci kvizek:
1D, 2G, 3B, 4H, 5E, 6A, 7F, 8C

Spravny vyrez:
Vyiez €. 6

Strana 12
Skryvacka:

R | Najdi deset rozdilu:

1 -Zlutasek, 2 — ostruhacek,
3 - jason, 4 - ohnivacek,

5 — vietenusSka, 6 — hélasek,
7 - otakarek

Strana 13

Ctyrsmérka:
Televizor, radio, video

Kostkovy hlavolam:
Kocka: 4, pes: 6

Strana 14

KriZovka s kvizem:
Loket, Most, Sokolov, Kyjov

Strana 15

Doplriovacka:
Chladnicka

Rozdeéleni pozemku:

Vetrelci:

Pila (lopata neni elektricky
spotiebic, tricko neni bota, zaludy
nejsou zelenina, koala neni pes)

Posledni str. obalky




NAJDI DESET ROZDIiLU

Prohlédni si pozorné nasledujici dva obrazky a najdi mezi nimi deset drobnych rozdila.
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